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素描 是 一 项 基础 的 绘画 练习 ， 一 般 将 石 育 像 、 静 物 或 模特 置 于 前 面 ， 以 画笔 捕捉 其 形态 。 通 过 仔 
细 观 察 将 对 象 描绘 下 来 ， 是 素描 的 特征 之 一 。 漫 画素 描 与 此 相反 ， 进 行 漫画 素描 创作 时 ， 并 不 看 着 对 
象 。 


虽说 在 进行 漫画 素描 时 ， 偶 尔 也 会 参考 照片 资料 或 动漫 角色 ， 边 看 边 画 ， 然 而 动漫 业 通常 要 求 在 
有 限 的 时 间 内 画 出 大 量 高 质量 的 作品 。 动 漫 制作 原本 是 在 不 看 样本 作画 的 情况 下 诞生 的 技术 ， 这 种 小 
技术 是 根据 理论 和 经 验 边 想 边 画 的 方式 达成 的 。 

或 许 我 们 可 以 把 孩子 们 的 涂 岗 看 作 是 漫画 素描 的 雏形 。 不 过 ， 漫 画素 描 在 作画 时 必须 运用 “ 头 身 
比 ” 等 各 类 知识 来 绘画 几 番 ， 这 样 的 作品 具有 儿童 涂鸦 所 无 法 比拟 的 艺术 性 。 
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素描 一 一 用 单一 颜色 进行 的 绘画 


剖 膨 殉 去 误 油 画册 山上 | 小 








作者 : 德 加 (1834-1917) 


“由 木炭 、 铅 笔 、 钢 笔 等 ， 以 线条 来 画 出 物体 明暗 的 单 色 画 ， 称 作 素 描 。 素 描 是 一 切 绘画 的 基础 ， 这 
是 绘画 过 程 中 所 必须 经 历 的 一 个 阶段 。” 

“素描 通常 意味 着 可 于 平面 留 下 痕迹 的 方法 ， 如 蜡笔 、 炭 笔 、 钢笔、 画笔 、 墨 水 及 纸张 ， 还 包括 湿润 
的 陶土 ， 矿 了 墨水 的 布 条 ， 金 属 、 石 器 、 容 器 或 布 的 表面 所 造成 的 磨损 。” 

“轮廓 和 线条 是 素描 的 一 般 称谓 。 素 描 具 备 了 自然 律动 感 ， 观 者 从 欣赏 过 程 中 可 感受 到 这 一 点 。 不 同 的 
笔触 营造 出 不 同 的 线条 及 横 切 关系 ， 包 括 节奏 、 主 动 与 被 动 的 周围 环境 、 平 面 、 体 积 、 色 调 及 质 

“素描 是 一 种 正式 的 艺术 创作 ， 以 单 色 线条 来 表现 直观 世界 中 的 事物 ， 亦 可 以 表达 思想 、 概 念 、 态 
度 、 感 情 、 幻 想 、 和 象征 ， 甚 至 抽象 形式 。 它 不 像 绘画 那样 重视 总 体 和 彩色 ， 而 是 注重 结构 和 形式 。” 
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素描 工具 的 种 类 很 多 ， 如 石 笔 、 炭 笔 、 铁 笔 、 粉 笔 、 毛 笔 、 铅 笔 和 钢笔 等 ， 也 有 用 钼 子 和 金刚 石 
作画 的 。 不 同 的 工具 关系 着 素描 的 性 质 和 构图 ， 工 具 也 能 影响 画家 的 情绪 和 技巧 的 发 挥 。 工 具 的 选用 
取决 于 画家 所 想 要 达到 的 艺术 效果 。 

对 漫画 素描 而 言 ， 硬 质 的 画笔 较为 常用 。 

铅笔 《自动 铅笔 ) 具有 较 强 的 明暗 变化 ， 适 合 表现 线条 的 灵动 性 和 穿插 变化 ;钢笔 圆珠笔) 的 
缺点 是 不 易 修 改 ， 但 绘制 出 的 线条 较为 硬朗 。 在 平面 创作 中 ， 使 用 钢笔 圆珠笔 ) 进行 绘制 可 以 加 强 
对 形体 的 肯定 ， 也 容易 暴露 出 画面 中 的 不 足 。 


实际 绘制 时 ， 铅 笔 和 自动 铀 
笔 的 选择 可 以 根据 习惯 而 


定 。 
铅笔 的 线条 变化 比 自动 铅笔 
更 加 丰富 。 自 动 铅笔 的 线条 
相 比 较 而 言 更 加 硬朗 ， 易 于 
表现 出 细节 。 








系 习 和 进行 创作 时 ， 一 
般 选用 打印 用 纸 ( 文化 用 品 商 
店 可 以 购 得 ) 。 打 印 用 纸 的 优 
点 是 价格 低廉 ， 同 时 纸张 具有 

定 的 粗糙 感 ， 利 于 线条 的 表 


现 。 

打印 用 纸 的 常规 尺寸 由 大 到 小 
为 : A3、A4、B5。A4 是 最 为 常 
用 的 纸张 大 小 。 





证 潭 歇 芒 讲 济 画 阴 册 | 滥 | 


主 娃 榴 去 六 测 国 测 


ES 
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素描 是 一 切 绘画 艺术 的 基础 





传统 素描 最 大 的 特点 是 忠于 对 象 ， 以 素描 为 手段 进行 形体 、 空 间 、 光 影 等 现象 的 研究 。 很 少 有 
主观 的 绘制 ， 在 绘制 时 以 研究 为 目的 。 

传统 素描 是 近 现 代 所 有 绘画 艺术 的 基础 ， 除 了 素描 本 身 的 研究 目的 以 外 ， 素 描 可 以 使 画家 在 画 
i es 
统 素描 的 研究 。 
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山上 | 小 


信者 病 回 症 


础 





漫画 素描 与 传统 素描 相 比 较 ， 更 加 随意 ， 同 时 在 详细 程度 上 
更 加 宽泛 。 


也 

除了 一 丝 不 萄 地 详细 绘制 外 ， 轻 松 地 绘制 涂鸦 式 的 图 形 ， 可 
以 有 效 地 培养 出 边 想 边 画 的 漫画 素描 技巧 。 

本 页 素描 取 自 漫画 家 的 速写 本 ， 这 些 练习 中 有 较为 完整 的 角 
色 ， 也 有 简单 勾勒 的 角色 五 官 和 身体 动态 ， 还 有 一 些 随意 绘制 的 
交 术 二 采 直下 间 全 桥 昌 人 条 天 生硬 家 提 作 5 本 二 局 和 全 
成 。 
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在 绘制 角色 身体 动态 时 ， 也 要 注意 各 个 部 分 之 间 
的 穿插 。 






利用 28 铅 笔 粗略 地 绘制 出 角色 的 基本 动态 。 此 时 利 
用 铅笔 是 因为 铅笔 的 线条 较 粗 ， 易 于 表现 大 的 形体 


结构 。 





在 角色 的 大 体 动态 绘制 完 
成 后 ， 开 始 对 一 些 表现 身 
体 及 服饰 的 弯曲 、 转 折 、 
环绕 等 部 位 进行 相对 详细 
的 绘制 ， 并 进一步 明确 形 
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当 画面 具有 一 定 面貌 的 时 候 ， 用 橡皮 轻 轻 擦拭 
画面 ， 将 之 前 的 草稿 进行 弱化 。 这 一 步 的 作用 
是 为 之 后 的 详细 绘制 做 准备 ， 线 稿 擦拭 到 微微 
能 够 看 清楚 就 可 以 了 。 















面 带 来 动 
是 角色 创作 





绕 绘制 好 的 头 部 ， 参 考 擦拭 后 留 
下 的 印记 ， 将 肢体 绘制 出 来 。 
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章 
' 
a 衣服 是 覆盖 在 肢体 上 的 ， 在 表现 衣服 和 肢体 间 的 穿插 和 放 盖 关系 时 ， 应 尽 可 能 地 详细 绘制 ， 交 待 明确 
的 绘制 能 使 角色 看 起 来 更 加 真实 。 








在 准确 的 肢体 轮廓 基础 上 ， 必 须 将 肢体 轮 席 中 的 关节 绘制 出 来 ， 如 上 图 中 的 著 躁 处 。 
绘制 出 脚 躁 可 以 有 效 地 交代 角色 脚 部 的 朝向 ， 同 时 也 使 脚 部 的 形体 结构 更 加 真实 丰富 。 
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膝盖 是 在 绘制 角色 肢体 时 
一 个 重要 的 骨 点 ， 它 的 位 
置 决定 了 腿 部 的 朝向 及 动 
作 是 否 合理 。 





除了 衣服 布 裙 之 间 的 穿 播 外 ， 头 发 的 穿 播 和 转 
折 也 是 表现 角色 的 重要 一 环 。 为 
转折 和 弹性 ， 在 转折 处 往往 利用 夸 
体 的 办 法 来 表现 。 












9 
转折 处 形 





在 绘制 手 部 时 ， 关 键 是 找 出 各 个 手指 
的 朝向 ， 并 为 手 部 设计 出 一 个 富有 情 
感 的 动作 。 
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参照 角色 的 动作 ， 为 角色 设 定 一 个 更 符合 这 个 动作 的 表情 。 
角色 的 绘制 此 时 已 经 基本 完成 了 ， 这 个 时 候 需 要 对 之 前 的 线条 进行 修整 ， 对 不 明确 的 线条 进行 加 深 。 
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为 角色 添加 适当 的 背景 ， 将 角色 置 入 到 一 个 空间 中 。 有 空间 感 的 画面 可 以 使 角色 的 动作 得 到 加 强 ， 也 能 使 角色 
看 起 来 更 加 生动 。 
在 添加 背景 时 ， 要 让 背景 中 的 物体 透视 符合 角色 的 透视 ， 这 样 角色 才能 合理 地 存在 于 这 个 空间 之 中 。 








这 是 一 个 “学 习 画 画 ”的 女孩 ， 所 以 添加 配饰 时 也 要 考虑 到 角 
色 的 特点 。 1 
打开 且 富有 动感 的 书籍 是 比较 难 绘制 的 ， 这 是 因为 众多 不 同 朝 

向 的 书页 会 扰乱 大 家 对 它 透 视 的 判断 。 解 决 的 方法 是 先 确定 整 
本 书 的 朝向 ， 然 后 依据 透视 原理 分 别 绘制 每 一 张 书页 。 





® 


透视 基本 准确 后 ， 利 用 橡皮 和 自动 铅 
笔 对 书籍 进行 详细 的 绘制 。 













最 后 添加 使 画面 气氛 更 加 强烈 的 特效 和 散落 的 
纸张 。 特 效 和 纸张 的 作用 ， 一 方面 交代 了 画面 
中 的 故事 ， 另 一 方面 也 使 画面 中 各 个 部 分 有 效 
地 连接 起 来 。 


在 电脑 中 整理 后 的 线 稿 。 
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清州 衣 吉 要 过 盖 国 疝 。 山 | | 溃 | 









第 二 章 漫画 入 物 的 特征 表现 


漫画 ee 人 a 六 训 (面部 表情 及 头 部 动态 等 ) 、 身 体 动作 肢体 语 
言 与 体态 (包括 


本 章 pny 分 ， “以 及 在 这 些 部 分 中 需要 了 解 和 注意 的 地 方 ， 这 也 是 
创作 角色 之 初 所 必须 了 解 的 知识 
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第 
大 
站 
， 
现 





一 般 来 说 ， 头 部 的 表现 对 于 一 个 漫画 角色 来 
讲 是 最 为 重要 的 ， 同 时 也 是 角色 表现 自我 最 为 直 
观 、 最 为 丰富 的 部 分 。 

当 我 们 在 设计 一 个 角色 的 时 候 ， 一 般 最 先 想 
到 的 是 角色 的 整个 形体 ， 其 次 会 在 脑海 中 显现 出 
这 个 角色 的 头 部 。 









向 下 低 垂 的 蝴蝶 结 发 卡 与 向 下 微 沉 
很 好 地 反映 出 了 角色 当时 的 精神 状 
蝶 结 发 卡 也 可 以 体现 出 角色 的 可 爱 。 


部 角度 一 致 ， 
， 同 时 大 大 的 晴 


从 角色 头 部 的 绘制 上 来 讲 ， 方 法 和 技巧 虽然 
重要 ， 但 在 绘制 之 前 ， 对 角色 各 个 方面 因素 考虑 
得 是 否 全 面 更 加 重要 。 

我 们 在 绘制 角色 的 时 候 要 带 有 目的 性 。 要 时 
刻 考虑 如 何 才能 反映 出 角色 的 性 格 ， 如 何 才能 反 
映 出 角色 的 情绪 等 





头 部 的 角度 以 及 头 部 的 配饰 对 角色 起 到 的 作用 是 很 重要 
的 。 绘 制 时 也 要 考虑 到 这 些 配饰 会 为 角色 带 来 什么 样 的 作 
用 ， 是 否 烘托 了 角色 的 性 格 ， 反 映 了 角色 的 情绪 等 。 





微 繁 侧 倾 的 头 部 ， 可 以 反映 出 角色 的 可 爱 ， 手 的 姿态 可 以 
反映 出 人 物 细腻 的 性 格 ， 眼 镜 可 以 反映 出 角色 的 博学 ;而 
长 长 的 关子 则 表现 出 了 角色 传统 而 又 清秀 的 一 面 。 
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角色 的 表情 是 角色 性 格 、 心 理 等 表现 最 直观 的 部 分 。 
3 面部 肌肉 拉动 产生 的 。 人 之 所 以 有 表情 ， 是 因为 人 具有 丰富 的 表情 肌 。 表 情 肌 ， 属 于 


y 种 ， 站 当 和 和 妥 和 的 周 国 人 口 轮 臣 肌 都 是 起 自 颅 骨 ， 止 于 皮肤 ， 收 缩 时 可 改变 
基 玫 和 到 % 攻 开 从 而 表现 出 喜 、 和 她、 哀 、 乐 等 各 种 表情 。 








当 刘 调 志 要 井盖 国 效 。 山 | 游 | 
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当 脑 海中 的 角色 形象 定型 后 ， 就 需要 我 们 使 用 合理 高 效 的 方法 进行 绘制 了 。 
绘制 的 具体 方法 根据 每 个 人 的 习惯 会 略 有 不 同 ， 但 是 大 体 的 绘制 流程 和 方法 是 相同 的 ， 这 些 流程 
和 方法 也 是 经 过 无 数 漫画 家 验证 的 。 


一 








济州 记忆 杰 埋 国 前山 | | 滥 


先 绘制 头 部 的 大 体 动态 ， 随 后 在 大 动态 中 汪 
加 并 确定 五 官 及 发 型 的 位 置 ， 最 后 再 逐步 添 
加 细节 。 
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这 个 角色 的 头 部 最 大 的 特点 是 强调 了 头发 的 睦 逸 感 ， 这 个 角色 的 头 部 动态 采用 了 最 普通 的 姿态 。 和 柔软 的 头发 
大 交加 证 训 上 其 的 开 坊 ， 准确 地 表达 出 了 角色 生 间 汪 名 这 种 头发 的 表现 方法 对 角色 表情 起 到 了 烘托 
和、 。 lo 


训 放 各 闻 四 入 区 有 光 洪 可 以 委 术 有 有名 吕 


站 的 入 入 入 j 要 注意 五 官 中 各 个 部 分 相互 
之 间 的 关系 ， 微 小 的 变化 也 可 以 使 角色 产 
生 完全 不 同 的 表情 。 





头 部 的 角度 对 角色 的 情绪 表现 起 到 至 关 重要 的 烘托 
作用 。 坚 持 不 断 地 练习 正视 、 侧 视 、 仰 视 、 俯 视 等 
~ NN 各 个 角度 ， 才 能 获得 好 的 创作 经 验 。 

\ 





拙 | | 识 


当 洲 癌 草 号 次 > 国 随 
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头发 所 占 的 面积 虽然 大 ， 但 是 面孔 依然 是 最 具 
表现 力 的 地 方 。 





在 绘制 漫画 角色 头 部 时 ， 要 注意 头 部 的 体积 感 。 在 较 强 的 
体积 感 上 建立 的 表情 ， 才 更 具有 表现 力 。 





漫画 角色 头 部 在 侧面 的 表现 上 是 具有 难度 的 。 在 绘制 方面 
相对 容易 ， 但 在 角色 性 格 以 及 情绪 的 表现 方面 会 具有 难度 
( 表现 的 内 容 相对 单一 ) ， 这 个 时 候 就 需要 在 头 部 “前 
后 ”动态 上 下 功夫 。 






头 部 时 ， 表 现 角度 不 要 完全 水 平 ， 头 部 微 
头 的 动态 可 以 使 漫画 角色 的 头 部 更 具有 表 








为 左 图 中 的 漫画 角色 头 部 设计 一 对 大 耳 采 和 惊恐 的 情绪 。 
在 绘制 前 对 角色 耳 杂 的 位 置 进行 确定 。 考 虑 到 角色 的 表情 因 
素 ， 角 色 头 部 动作 设计 为 一 个 微微 低头 的 动态 。 





为 了 加 强 角色 的 情绪 表现 ， 为 角色 添加 了 手 部 动作 ， 同 时 
确定 发 型 及 五 官 的 动态 。 此 时 不 需要 详细 地 绘制 ( 但 也 不 
能 过 于 濠 草 ) ， 将 发 型 的 大 体形 状 绘制 完整 即 可 。 





\ 进一步 绘制， 完善 一 些 细节 ， 尤 其 是 眼睛 及 手 部 。 
VAN 


NN 


INN 
MW NN 






为 角色 添加 一 些 明暗 色调 ， 以 加 强 空间 感 。 
审视 画面 ， 找 出 与 设想 中 的 形象 不 同 或 需 加 强 的 


地 方 。 
在 创作 角色 的 时 候 要 总 结 经 验 ， 为 以 后 的 创作 积 
累 经 验 。 
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第 漫画 角色 通过 身体 所 表达 出 的 各 种 信息 也 是 非常 直观 的 。 
二 身体 动作 大 体 可 以 分 为 3 种 形态 : 站 立 、 坐 瘘 及 卧 讼 。 在 这 3 
章 种 形态 中 ， 不 同 的 肢体 运动 及 各 个 关节 间 的 合理 “曲张 ”， 形 成 
了 千变万化 的 动作 
在 绘制 人 物 动作 的 时 候 ， 要 使 用 合理 的 方法 进行 绘制 ， 在 缩 
短 绘制 时 间 的 基础 上 ， 更 便于 动作 的 准确 绘制 ， 更 能 准确 地 表达 
动作 所 传达 的 角色 相关 


A 
@ Hs。 - 









在 绘制 角色 身体 动作 时 ， 
要 对 我 们 所 要 绘制 的 角色 
心中 有 数 ， 要 有 目的 地 进 
行 绘制 。 


@ 经 制服 美 等 纪 5。 


在 绘制 角色 动作 时 不 要 急于 绘制 细节 ， 首 先 要 确保 人 物 动 
态 是 否 准确 ， 以 及 这 个 动作 是 否 能 准确 传达 角色 的 各 种 信 
息 ， 然 后 再 深入 绘制 细节 。 


/一 
人 二 一 





@ 深 和 绘制 角色 细节 。 
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~、 
7 A 商 先 确保 角色 的 适 视 关系 准确 ， 这 是 角色 是 否 真实 的 先决 条 
{Neh 以 本 页 中 的 漫画 角色 为 例 ， 分 别 连 接 双 房 、 双 肤 和 双 脚 ， 三 条 
人 入 & 连接 线 会 因为 透视 的 关系 在 远 处 相交 于 一 点 更 多 透视 知识 参 
apa { 见 本 书 第 九 章 ) 。 
AASN 
\ 
NA 
} = ~ 
、 oh” 





在 创作 一 个 漫画 角色 时 ， 要 先 在 脑海 中 勾勒 出 一 个 
初步 的 形态 。 

例如 先 绘制 角色 的 动态 、 发 型 、 五 官 及 衣着 ， 确 定 
这 个 角色 动作 是 否 合理 ， 随 后 深入 绘制 各 个 细节 。 
本 例 中 ， 在 确定 主体 角色 后 , 即 可 依据 人 物 的 透视 关 
系 绘制 这 个 角色 最 重要 的 配饰 一 轮椅 。 
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对 于 复杂 的 动作 ， 我 们 仍然 根据 “ 先 结构 后 深入 ”的 步骤 进行 绘制 。 


当 角 色 的 形体 动作 已 经 确定 后 ， 可 
Sr 


的 深入 。 
深入 局 部 时 ， 要 注意 把 握 角色 各 个 
若 希 望 角色 的 动作 具有 较 强 的 空间 感 ， 部 位 之 间 的 关系 ， 以 最 先 深入 的 位 
人 置 作为 “标尺 ”来 绘制 其 他 位 置 。 


制 ;2. 将 距离 画面 较 近 的 地 方 ( 近景 ) 
进行 详细 绘制 。 这 种 处 理 方法 如 同 摄影 
中 的 “焦距 ”。 










绘制 好 相对 微小 的 地 方 会 让 角色 增色 很 多 ， 如 ， 手 
部 与 手指 的 动作 和 脚 部 “曲张 ”动作 。 
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奔跑 与 跳跃 是 人 物 角色 动作 中 的 难点 ， 只 有 掌握 了 合 
理 高 效 的 方法 之 后 ， 才 发 现 这 些 动作 的 绘制 并 没有 很 大 的 
难度 。 


人 类 的 动作 是 由 四 肢 、 彻 干 和 头 部 组 成 的 
这 些 部 分 之 间 的 合理 组 合 产生 了 各 种 各 样 的 动 
作 。 绘 制 这 些 动作 时 ， 我 们 可 以 使 用 简易 的 动作 
示意 图 来 模拟 这 些 动作 ， 当 动作 确定 之 后 再 添加 
肌肉 和 服饰 。 具 体 方法 我 们 会 在 后 面 的 章节 进行 








5 


由 上 图 我 们 可 以 看 出 ， 一 个 完美 的 角色 动作 其 实 是 由 简单 的 动作 结构 图 演变 而 成 的 。 
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简单 的 肢体 动作 虽然 没有 大 幅度 动作 那样 具有 “ 张 
2 但 在 表达 角色 特定 信息 及 情绪 时 ， 具 有 独特 的 表 


头发 及 服饰 的 摆动 在 表现 角色 动作 中 有 
着 重要 的 烘托 作用 ， 同 时 这 些 摆动 也 会 
很 好 地 表现 出 角色 的 情绪 。 将 前 面 所 讲 

“作用 ” 反 过 来 考虑 ， 一 个 优秀 的 角 
色 ， 其 动作 中 头发 和 衣服 的 睦 动 要 符合 
角色 的 情绪 及 动作 表现 。 
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服饰 可 以 直观 地 表达 漫画 角色 的 职业 、 年 龄 、 
性 格 ， 甚 至 是 所 发 生 的 事件 及 时 间 信 息 。 

在 绘制 漫画 角色 服饰 的 时 候 ， 我 们 要 仔细 地 考 
虑 漫画 角色 的 各 种 信息 ， 让 服饰 为 角色 “ 锦 上 添 
花 ”。 


我 们 需要 在 创作 中 不 断 地 积累 服饰 样式 ， 同 时 
也 要 对 各 种 服饰 进行 观察 ， 这 些 积累 和 观察 可 以 帮 
助 我 们 进行 漫画 角色 的 创作 。 





衣 初 对 表现 空间 和 身体 的 转折 方面 起 到 了 很 重要 的 作用 。 在 
平时 的 练习 及 创作 中 ， 要 认真 地 对 待 这 些 衣 袜 ， 多 进行 观察 
和 练习 ， 可 以 使 我 们 更 加 了 解 它 们 之 间 的 穿插 关系 。 


vy ye ‘< 

” a 元- 一 般 情况 下 ， 衣 福 的 走向 是 根据 角 
色 的 动态 和 运动 方向 而 定 的 。 

/ ~ 根据 服饰 的 材料 质感 ， 表 现 衣 福 的 


用 笔 相 对 于 表现 人 体 的 用 笔 要 “ 简 
/ 洁 ” 、 “ 际 迄 ”。 








除 衣服 外 ， 各 种 配饰 在 表现 角色 时 ， 同 样 具有 举 
足 轻重 的 作用 。 

没有 配饰 的 角色 ， 看 起 来 会 显得 平庸 ， 具 有 明显 
配饰 的 角色 会 更 加 让 人 印象 深刻 。 





虽然 在 绘制 草图 时 我 们 并 不 需要 绘制 各 种 配饰 ， 但 要 考虑 到 这 些 
配饰 的 位 置 ， 并 在 绘制 草图 时 为 配饰 留 出 充分 的 空间 。 同 时 ， 角 
色 的 动作 也 应 配合 这 些 配饰 ( 这 就 需要 我 们 在 绘制 时 考虑 到 这 些 


) 。 


配饰 的 选择 也 要 根据 各 种 角 fi ) 
色 的 信息 进行 选择 。 配 饰 可 \ 

以 为 画面 增加 美感 ， 但 如 果 J 

不 符合 角色 的 性 别 " 性 格 等 。 /7 \_ 

相关 信息 ， 这 些 配 饰 只 会 起 

到 “ 画 蛇 活 足 ” 的 作用 。 SN > # 
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本 页 中 的 角色 都 为 学 生 装 ， 但 要 注意 这 些 服饰 之 间 的 区 别 。 


使 用 夸张 的 肢体 动作 和 服饰 际 动 感 来 表 
现 这 个 角色 开朗 的 性 格 。 


肢体 动作 并 不 吸引 人 ， 服 饰 也 是 
很 普通 的 学 生 装 。 当 添加 了 一 些 
本 这 个 角色 就 会 显得 更 加 


配饰 的 添加 要 符合 角色 的 各 种 信 上 
息 ， 如 性 别 、 年 龄 、 性 格 等 。 


这 个 角色 有 硒 肛 的 动作 及 垂 顺 的 头发 搭配 十 分 
合理 ， 但 是 这 种 搭配 会 给 人 “呆板 ”的 感 
觉 。 所 以 在 裙子 上 进行 了 “调皮 ”地 改动 ， 
调节 了 一 下 “呆板 ”的 感觉 。 





安静 的 动作 : 没有 过 多 动感 变化 的 服饰 同样 也 能 使 角 
色 准 确 地 表达 出 各 种 信息 和 情绪 。 这 需要 对 角色 相关 
信息 及 服饰 搭配 上 做 出 准确 的 理解 。 
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这 个 角色 的 装扮 很 普通 ， 但 角色 的 眼 
镜 却 使 这 个 普通 的 装扮 具有 了 一 定 的 


特征 感 。 
有 


普通 人 加 有 
时 候 更 加 具有 “真实 感 
力 ” A 


服饰 本 身 的 表现 是 一 方面 ， 另 一 方 
面 ， 使 用 什么 角度 来 表现 这 些 服 饰 所 
带 来 的 感觉 也 是 我 们 在 绘制 时 应 该 考 
虑 的 问题 。 






对 于 长 发 的 角色 ， 除 去 服饰 及 角 
色 表 现 角度 上 的 问题 外 ， 也 应 使 
头发 的 质感 及 动态 与 服饰 相互 配 


合 。 
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通过 前 面 的 介绍 ， 大 家 已 经 了 解 了 一 个 优秀 的 角色 所 具有 的 特征 ， 下 面 我 们 来 看 如 何 使 用 这 些 知 
识 进行 角色 的 创作 。 


| 





第 
章 


象 分 析 : 
角色 信息 : 通过 对 角色 的 生活 背景 及 性 格 | 
善良 的 精灵 猎手 ;武器 是 | 的 分 析 ， 将 角色 的 动作 设计 为 一 


引 ， 身 材 娇小 ， 生 活 在 动感 的 姿势 ， 着 装 方面 以 “ 














中 ， 着 装 简易 。 ”及 “精灵 ” 带 给 我 们 的 直 
受 为 准 。 
依据 前 面 所 讲 的 方法 ， 先 使 用 简单 的 结构 线 绘制 出 角色 的 基本 动态 。 
> 虽然 这 个 时 候 所 绘制 的 内 容 很 少 ， 但 这 一 步 所 起 到 的 作用 是 相当 重要 
A \ 的 ， 是 后 面 绘制 过 程 的 基础 。 
| 
29 
f ><、 pir 
2 茵 乱 的 头发 7 
《Y 一 Ss i ' 
4 NN [ \\ 
“六 
y ~ 精灵 状 的 耳 杀 





/人 
当 角色 动态 确定 之 后 ， 开 始 绘制 角色 攻 
的 发 型 、 着 装 及 样 貌 等 特征 。 多 
在 绘制 上 不 需要 太 注意 细节 。 
y 


@ 

随后 深入 绘制 角色 各 个 部 分 的 细节 。 在 深入 绘制 细节 
时 ， 要 使 各 个 部 分 都 符合 绘制 之 初 的 设 定 及 分 析 。 
竹 乱 的 头发 、 简 易 的 配饰 、 制 作 粗 煽 的 鞋 与 武器 表现 出 
了 这 个 角色 的 生存 环境 ， 亲 切 的 面容 则 体现 了 角色 的 善 
良性 





当 洲 疝 进 号 寺 > 国 随 。 需 | | 名 
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在 确定 角色 的 动态 后 ， 为 更 好 地 表现 角色 的 性 格 和 情绪 ， 先 绘制 了 角色 的 五 官 。 依 据 五 官 所 传达 的 情绪 、 肢 体 的 动 
态 绘制 头发 的 样式 ， 在 绘制 发 型 时 要 考虑 到 角色 身体 的 动态 。 





随后 为 角色 绘制 衣服 ， 在 绘制 衣服 时 除了 依据 身体 的 结构 外 ， 还 要 考虑 到 人 物 动作 使 服装 产生 的 蒜 动 感 ( 在 这 一 步 
里 可 以 添加 一 些 烘托 角色 的 配饰 ) 
随后 深入 绘制 衣服 及 手 部 的 细节 。 在 深入 绘制 服饰 细节 的 时 候 ， 要 注意 因为 身体 的 拉 伸 和 紧缩 而 产生 的 衣 福 。 









一 0 
\ 确定 角色 的 动态 ， 随 后 为 角色 添 
| ) 加 发 型 样 式 及 服装 。 
i 在 绘制 角色 的 服装 时 ， 要 考虑 到 


+ 角色 的 身体 动作 ， 以 及 肢体 动作 
A 对 衣服 的 拉 伸 作用 。 


服装 样式 及 发 型 确定 后 ， 开 
始 深入 线 稿 的 细节 。 





此 时 角色 看 起 来 略 显 单薄 ， 于 是 为 角色 添加 一 个 配饰 ( 背 
包 ) 。 这 里 要 注意 的 是 ， 由 于 角色 的 动作 相对 静止 ， 为 了 
rie 在 绘制 背包 时 将 其 状态 设计 
为 “腾空 ”。 












绘制 动作 复杂 的 角色 ， 身 体 动态 是 很 重要 的 ， 同 
时 也 要 考虑 到 发 型 对 于 角色 整体 的 动态 所 起 到 的 


作用 。 为 角色 添加 服饰 ， 以 及 一 些 使 角色 看 起 来 更 加 丰富 
头 部 动态 要 符合 这 种 特殊 动作 时 的 身体 结构 ， 注 的 配饰 ， 如 领带 站 
意 不 村 在 达 和 和 动作 中 外 随 了 身体 的 本 结构 人 


对 线 稿 进行 详细 绘制 、 整 理 
明确 五 官 和 表情 ， 同 时 绘制 


i 


出 头发 的 穿插 效果 。 





创作 一 个 优秀 的 角 
色 ， 除 了 要 有 良好 的 广 
法 外 ， 还 要 养 成 良好 的 
分 析 能 力 ， 得 出 正确 的 
表现 方法 。 es 
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第 三 章 漫画 角色 头 部 绘制 


漫画 角色 的 头 部 是 角色 形象 的 首要 部 分 ， 在 现实 生活 中 ， 我 们 记 住 一 个 人 的 样子 ， 首 先 记 住 的 就 
是 他 的 长 相 ， 其 次 才 是 体态 、 衣 着 等 。 这 说 明 ， 一 个 优秀 的 角色 形象 是 否 会 被 大 家 记 住 ， 最 重要 的 一 
点 就 是 头 部 的 设计 当然 ， 其 他 部 位 的 设计 也 是 非常 重要 的 ， 我 们 会 在 之 后 的 章节 进行 讲解 》。 本 章 
着 重 从 漫画 角色 头 部 的 发 型 、 五 官 及 头 部 动态 3 个 方面 进行 讲解 ， 使 大 家 能 够 了 解 到 角色 头 部 设计 的 
相关 知识 ， 以 及 在 绘制 头 部 时 要 掌握 的 规律 及 注意 的 细节 。 


角色 的 发 型 在 角色 的 性 格 、 情 绪 及 故事 性 等 方面 具有 极 高 的 表现 力 ， 在 日 式 漫画 角色 中 ， 发 型 在 


表现 角色 时 占据 了 很 高 的 比重 。 
发 型 的 绘制 对 很 多 人 来 讲 : 点 ， 这 是 由 于 没有 掌握 合理 方法 的 缘故 。 头 发 的 绘制 基本 遵循 
”是 指 在 绘制 头发 时 应 主观 地 为 不 同位 置 、 长 短 的 头发 分 组 ， 整 组 的 
方面 便于 我 们 对 头发 进行 表现 ， 另 一 方面 也 的 质感 及 立体 感 更 加 强 “方向 ”是 指 不 
同位 置 的 “组 ”的 朝向 ， 丰 富 且 合理 的 朝向 可 以 为 头发 带 来 真实 感 ， 并 且 加 强 角 色 自 身 的 信息 。 













惑 淳 咒 米 哮 囊 国 溺 i | 


患 其 吕 米 忠于 国 洱 。 贡 由 洲 | 
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头发 具有 流动 感 及 生命 感 。 在 创作 角色 的 时 候 要 着 重 思考 角色 的 发 型 怎样 才能 更 好 地 被 观看 者 记 住 ， 
并 且 能 很 好 地 体现 角色 自身 的 各 种 信息 年 龄 、 性 别 、 性 格 、 情 绪 等 ) 。 





阴影 部 分 是 头发 生长 的 区 域 ， 这 个 区 域 在 绘制 短 
发 的 时 候 会 直观 地 体现 出 来 。 那 是 不 是 长 发 吏 不 





用 在 意 这 个 “区 域 ” 了 呢 ? 


制 长 发 时 也 应 注意 这 个 “区 域 


了 头发 的 位 置 。 


答案 是 否定 的 。 在 绘 
”的 作用 ， 它 决定 


添加 头发 时 ， 先 画 出 头发 的 大 致 轮廓， 这 时 要 注意 头 
发 的 厚度 及 头发 的 生长 方向 ， 医 松 的 头发 看 起 来 会 更 
加 具有 立体 感 。 





头发 是 以 “发 旋 ” 为 中 心 的 ， 向 四 周旋 转 分 散 的 流动 性 线条 ， 发 旋 一 般 在 头顶 偏 后 
的 位 


在 具有 整体 方向 的 前 提 
下 ， 会 有 一 部 分 头发 与 这 
个 整体 方向 相悖 ， 这 种 
“反方 向 ”的 头发 会 使 角 
色 的 头发 更 加 生动 





头发 的 生长 方向 


发 旋 


A 
\ 

pe 
Pa 


头发 的 生长 方向 


一 






每 个 角色 的 头发 都 会 以 
一 个 “整体 ”的 方向 进 
行 生长 ， 在 正常 情况 下 
是 向 下 自然 下 垂 的 ， 受 
到 外 力 时 会 改变 方向 ， 
如 发 卡 、 风 吹 等 。 


| 。 动漫 秀 场 一 一 素描 技法 基础 超 值 版 | 


发 型 与 角色 的 性 格 、 情 绪 及 故事 背景 等 因素 息息相关 


这 个 角色 的 发 型 充分 体现 了 其 活泼 开 
朗 同时 又 有 些 俏皮 的 性 格 ， 被 扎 起 的 
长 发 尾 端 向 不 同方 向 卷 起 ， 使 角色 看 
起 来 更 加 具有 “华丽 ”的 美感 。 

配合 眼神 、 表 情 及 肩膀 的 动作 ， 这 个 
性 格 丰富 的 形象 就 很 好 地 表现 出 来 


了 。 


六 BB。 全 并 | 





这 个 发 型 充分 体现 了 角色 坚韧 的 性 
格 ， 略 显 杂 乱 ， 向 上 竖立 着 ， 虽 然 坚 
立 但 并 不 失 和 柔软 的 质感 ， 表 现 出 了 角 
色 坚韧 但 不 失 温柔 的 一 面 。 

配合 人 物 的 眼神 及 表情 ， 这 个 形象 愤 
本 信 关 和 各 相 的 从 相 征 守 就 地 更 
出 来 。 





长 发 是 在 短发 及 中 长 发 的 基础 上 进行 的 “发 梢 的 延长 ”， 长 发 的 垂 顺 感 是 各 种 发 型 中 最 突出 的 〈 除 
卷发 和 特定 角色 发 型 外 ) 。 绘 制 长 发 的 关键 是 如 何 将 长 发 有 秩序 地 分 组 。 
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角色 后 脑 勺 的 蓬松 头发 ， 使 头发 看 起 来 浓密 。 
丰满 的 后 脑 勺 可 以 使 人 物 看 起 来 更 加 可 爱 ， 头 
型 也 更 加 容易 让 人 记 住 。 





这 个 角色 的 发 型 充分 体现 了 角色 活泼 的 性 格 。 杂 乱 ， 向 下 垂 着 ， 有 些 发 绊 不 霸 地 翘 起 ， 
配合 人 物 的 眼神 及 表情 ， 这 个 形象 被 表现 得 淋漓 尽 致 。 


这 个 角色 的 头 部 表现 了 人 物 怎样 的 信息 呢 ? 
抛 开 表情 和 眼神 所 带 来 的 悲伤 感 ， 角 色 的 发 
型 及 发 纵 的 摆动 使 信物 情绪 中 的 悲伤 感 变 得 
更 加 凝重 。 

划分 得 比较 琐碎 的 发 缮 也 映射 了 角色 复杂 的 








之 所 以 为 这 个 角色 设 定 一 个 ”的 发 型 ， 是 因为 这 种 
发 型 给 人 一 种 严肃 并 紧张 的 感觉 ， 同 时 也 是 一 个 极 具 代表 
性 的 “男性 ”符号 。 这 种 符号 化 的 发 型 直观 地 传递 了 角色 
的 性 别 及 性 格 。 





为 一 个 男性 角色 设 定 一 个 偏 女性 化 的 发 型 ， 充 分 地 展 
示 出 一 种 时 尚 感 及 “不 霸 ” 的 性 格 特征 。 





在 设计 角色 发 型 时 应 考虑 的 三 点 ;角色 的 性 别 、 性 
格 和 主要 情绪 。 


在 平时 的 练习 中 ， 可 以 将 一 个 角色 的 发 型 进 
行 多 方面 的 变化 ， 由 繁 至 简 或 由 简 至 繁 。 









夸张 和 概括 
-一 一 一 一 全 
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山 目 以 


址 政司 米 应 下 国 沿 


五 官 是 角色 表达 情绪 、 性 格 的 窗口 。 
绘制 五 官 首要 的 两 点 就 是 : 1. 五 官 的 位 置 ，2. 五 官 的 生长 规律 。 这 两 点 掌握 好 之 后 ， 就 是 在 大 量 的 
练习 中 不 断 地 进步 了 。 








人 物 角色 的 五 官位 置 是 有 规律 可 循 的 ， 专 业 绘 画 教学 中 所 讲 的 “三 庭 五 眼 ” 就 是 这 一 规律 的 最 好 概 
括 。 首 先 ， 我 们 在 面部 正中 作 一 条 垂直 的 通过 额 部 一 鼻尖 一 人 中 一 下 巴 的 轴线 ， 然 后 通过 眉 马 作 一 条 水 
平 线 ， 通 过 鼻翼 下 缘 作 一 条 平行 线 。 这 样 ， 两 条 平行 线 将 面部 分 成 3 个 等 分 ， 从 发 际 线 到 眉 间 ， 眉 间 到 鼻 
忱 下 缘 ， 鼻 避 下 缘 到 下 巴 尖 ， 上 中 下 恰好 各 占 1/3， 称 之 为 “三 庭 ”。 而 “五 眼 ”是 指 眼 角 外 侧 到 同 侧 发 
际 边缘 ， 刚 好 是 一 只 眼睛 的 长 度 ， 两 个 眼 畏 之 间 呢 ， 也 是 一 只 眼睛 的 长 度 ， 另 一 侧 到 发 际 边 也 是 一 只 眼 
睛 长 度 。 

















发 际 线 的 高 度 因 人 而 异 ， 一 般 
耳朵 的 位 置 在 眼睛 所 在 的 是 在 额头 的 1/2 处 。 


水 平 线 上 方 一 点 。 


两 眼 之 间 的 间隔 大 约 是 一 只 眼睛 
的 宽度 或 多 一 些 ， 但 绝 不 会 低 于 
这 个 宽度 。 

鼻尖 的 位 置 大 约 和 耳垂 的 最 下 
端 在 同一 条 水 平 线 上 。 
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画 五 官 除了 位 置 要 准确 外 ， 各 个 器 官 的 生长 规律 也 很 
重要 。 下 面 我 们 来 看 看 五 官 的 特点 及 构造 。 





悍 避 弗 洲 臣下 国 曾 项 | | 
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——— > 把 鼻子 理解 为 几何 体 ， 可 以 更 加 便于 我 
们 把 握 鼻 子 的 结构 及 方向 感 。 


鼻头 


年 龄 越 小 的 人 物 鼻 梁 越 短 ， 越 是 成 熟 的 人 物 鼻梁 会 越 突 出 、 越 长 。 鼻 梁 高 会 给 人 一 种 强势 感 ， 
所 以 在 Q 版 漫画 中 ， 鼻 子 往往 被 省 略 或 只 绘制 一 个 扯 头 。 





— 


/EI 
NA 


\ 
~—— 





将 上 眼 瞪 的 距离 拉 大 ， 眼 球 放大 到 几乎 撑 满 整个 眼睛 的 程度 ， 只 留 少许 的 眼 白 ， 这 是 典型 的 日 式 眼 
睛 的 样子 。 这 种 眼睛 夸大 了 结构 ， 使 其 眼睛 的 表现 力 更 加 强烈 。 


HN 








眼睛 被 称 为 “心灵 之 窗 ”， 这 是 因为 眼睛 是 观察 世界 的 窗 
口 ， 同 时 也 是 流露 情感 的 窗口 。 日 式 漫画 中 的 眼睛 以 其 夸张 的 


大 小 成 为 日 式 漫画 中 一 个 显著 的 特 
下 眼 瞪 BE 
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日 式 漫画 中 的 五 官 以 眼睛 的 变化 最 为 丰富 ， 这 也 是 日 式 漫画 的 特点 之 一 。 在 平时 的 练习 中 ， 我 们 
应 多 观赏 优秀 的 作品 并 进行 临摹 。 


( 
) | 
\ 
\ 
川 
过 愉 吉 水 四 示 加 了 lil | 


日 式 漫画 中 的 眼睛 有 其 规律 
可 循 ， 只 要 确定 眼睛 的 几 个 


点 ， 肖 将 其 位 置 进行 移动， 
A 就 可以 创作 出 二 变 万 化 的 上 
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仅 靠 眼睛 单独 的 表现 力 是 远 远 不 够 的 ， 还 需要 其 
他 五 官 的 配合 。 我 们 在 绘制 角色 表情 时 ， 应 考虑 如 何 
搭配 五 官 ， 使 其 呈现 出 最 适合 的 表情 。 





睁 大 的 双眼 ， 授 牙 笑 着 ， 很 容易 告诉 我 们 这 是 一 
个 开心 的 少年 。 
眼睛 的 开启 程度 与 开心 程度 在 一 般 情况 下 成 正 





时 氏 的 由 头 和 时 大 的 服 哺 ， 表达 了 角色 愤怒 的 情绪 。 由 MA DS 


人 SN 
A 


SS 


没有 除开 的 眼睛 ， 微 微 张 开 的 嘴 ， 有 点 蓬 乱 的 头 
发 ， 我 们 可 以 感受 到 这 个 小 姑娘 刚刚 起 床 。 





4 


黑 得 看 不 见 眼 白 的 眼睛 、 紧 皱 的 眉头 和 下 至 的 嘴角 ， 
使 这 个 角色 看 起 来 充满 杀气 。 


螺旋 状 的 眼睛 配合 角色 的 眼镜 、 大 笑 的 嘴巴 ， 
让 这 个 性 格 开朗 、 学 习 成 绩优 良 的 学 生 形象 跃 
然 纸 上 。 
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区 0" 和 “开始 


角色 的 脸 部 和 头 部 动态 多 种 多 样 ， 在 绘制 时 都 可 以 从 “0” 和 “+” 开 始 。“0” 和 “+” 可 以 作为 脸 
部 的 基准 线 ，“0” 代 表 人 物 头 部 轮廓 ，“+” 则 可 以 确定 角色 面部 的 五 官位 置 和 头 部 朝向 。 


和 
对 


横 线 是 决定 眼睛 位 置 的 基准 线 ， 用 来 
/ 确定 人 物 面部 的 垂直 朝向 ， 爷 视 时 是 


向 上 弯曲 的 ， 负 视 时 是 向 下 弯曲 的 。 
| 扩 





中 心 线 ， 是 连接 头顶 与 下 巴 的 基 
线 变 成 不 同 程度 的 曲线 ， 
用 来 确定 人 物 面部 的 水 平 朝 向 。 






Sj 


| | 
{ 人 


43 


六 个 加 从 的 类 各 要 各 多 让 相机 ， 但 却 是 正 

， 所以， 与 “+” 来 进行 参照 ， 除 
模 线 因为 低头 的 势 造成 的 向 下 弯曲 外 ， 其 
他 参考 线 没有 变化 。 
绘制 流程 是 先 以 与 “+” 的 基准 线 为 基 
础 ， 在 确定 五 官位 置 和 朝向 后 开始 深入 绘制 
五 官 及 发 型 。 
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NN 这 个 角色 的 头 部 徽 侧 ， 自 身 动 势 为 低头 ， 观 看 者 的 角度 为 爷 
视 。 以 “0” 与 “+” 来 进行 参照 ， 横 线 因 为 仰视 的 原因 向 上 
弯曲 ， 坚 线 因 侧 视 而 向 一 旁 弯曲 ， 因 为 角色 自身 低头 ， 所 以 
“0” 参 考 线 也 随 之 倾斜 。 

绘制 流程 和 前 面 所 讲 的 一 致 ， 先 以 “0” 与 “+” 的 基准 线 为 
基础 ， 确 定 五 官位 置 和 朝向 后 开始 深入 绘制 五 官 及 发 型 。 






py 
AR 


掌握 正确 的 绘制 方法 可 以 有 效 地 节约 
时 间 ， 同 时 也 便于 绘制 具有 丰富 魅力 的 
角色 。 


坦 右 米 荡 沙 国 涟 项 川 避 | 





这 里 所 讲 的 方法 ， 一 方面 是 为 了 让 大 家 能 便捷 地 绘制 角色 头 部 ， 另 一 方面 也 是 希望 大 家 能 在 使 用 
这 种 方法 的 同时 培养 一 种 合理 的 角色 分 析 能 力 。 










从 “0” 和 “+” 开 始 ， 确 
定 人 物 的 面部 朝向 。 


先 画 出 一 只 眼睛 ， 并 根据 这 只 眼睛 画 出 上 下 眼 瞪 的 水 平 位 置 
eR 近 大 远 小 ) ， 再 依据 这 两 条 水 平 线 画 出 


根据 基线 画 出 脸 部 。 
在 竖 线 上 画 出 鼻子 ， 在 横 线 中 合适 的 位 置 上 画 出 眉 


毛 。 
添加 脖子 的 线条 。 


添加 头发 的 轮廓 ， 注 意 后 脑 勺 部 位 的 
头发 不 宜 过 薄 。 





整理 线 稿 ， 绘 制 角色 细节 。 


之 所 以 为 这 个 “专注 ”神情 的 女孩 挑选 一 个 这 样 的 头 
部 动态 ， 是 因为 这 种 动态 能 更 好 地 表现 角色 的 专注 ， 同 
时 也 能 很 好 地 体现 角色 的 外 貌 特征 。 











址 还 弄 米 仆 孙 国 洞山 由 小 
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仔细 体会 本 页 中 的 角色 头 部 是 如 何 创作 出 来 的 。 


怒 目 而 视 。 这 种 角度 容易 吸引 人 的 目光 ， 同 时 也 
烘托 了 角色 的 情绪 。 





与 上 面 一 张 的 角度 及 
动态 有 相似 之 处 ， 微 
微 扬 起 的 下 巴 显 出 了 
角色 的 可 爱 。 





同样 是 与 上 面 两 张 类 似 的 角度 ， 但 是 配合 眼神 、 表 情 和 发 型 
等 因素 ， 使 得 角色 显得 更 加 幽怨 。 


FN 


大 \ 7 
pO 
1 / 从 
4 \ | 本 页 中 的 3 个 角色 ， 情 绪 及 人 物 个 性 各 不 相同 ， 
虽然 角度 及 头 部 动态 有 相同 的 地 方 ， 但 是 通过 发 
.多 


fh 型 、 五 官 的 不 同 组 合 则 呈现 了 不 同 的 变化 。 





一 


我 们 在 创作 时 合理 地 应 用 这 些 因素 ， 才 能 创作 出 
具有 独特 魅力 的 角色 。 
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ETEEIE 

受 委 届 的 富家 小 姐 : 7 岁 ， 脾 气 骄 横 ， 稍 
i 拥有 一 头 长 发 和 美丽 的 
眼睛 。 






确定 头 部 动态 及 五 官位 置 以 后 ， 为 角色 添加 头发 ， 发 型 根 
据 角色 的 相关 信息 而 定 。 


A 
_ 乓 
址 下 鹉 洲 中 下 国 站 项 中兴 | 


依旧 是 使 用 “0” 和 “+” 进 行 角色 头 部 的 定位 
实际 绘制 中 并 不 一 定 将 “0” 和 “+” 绘 








来 ， 可 
依据 经 验 和 习惯 而 定 ， 但 脑海 中 要 有 它们 的 存在 。 








添加 简单 的 投影 ， 以 及 修改 细节 。 





详细 绘制 五 官 及 头发 的 细节 ， 并 添加 烘托 情绪 的 
眼泪 。 
之 所 以 用 一 个 微微 俯视 的 角度 来 绘制 这 个 哭泣 的 女 
孩 ， 是 因为 俯视 角度 会 给 观看 者 一 个 居高临下 的 感觉 ， 
可 以 使 女孩 的 “ 委 届 感 ” 和 “可 怜 感 ” 更 加 突出 。 


悍 带 红 洲 罩 下 国 汕 项 川 游 | 
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这 个 角色 的 “发 旋 ” 处 是 使 头 部 有 立体 感 的 关键 。 
发 旋 的 绘制 对 于 这 个 角度 的 头 部 很 重要 ， 几 条 线段 的 
穿插 可 以 有 效 地 表现 出 发 旋 处 的 凹陷 感 。 


在 表现 侧面 头 部 的 时 候 ， 为 使 角色 不 会 因为 单一 五 官 
而 缺少 表现 力 ， 我 们 需要 在 有 限 的 五 官 上 面 尽 可 能 地 
深入 绘制 。 
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头 部 基本 呈 “ 圆 形 ”， 但 往往 很 多 人 在 绘制 角色 头 部 时 会 遇 到 一 个 问题 : “为 什么 很 多 
角色 看 起 来 总 是 雷同 昵 ?” 

这 是 因为 除了 发 型 、 表 情 、 角 度 以 外 ， 头 部 的 基本 型 的 区 别 也 是 很 重要 的 (很 多 人 容易 
忽视 这 一 点 ) 。 


惑 淳 中 米 夺 薄 国 洲 山川 避 | 
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光影 在 表现 头 部 的 立体 感 时 往往 
起 到 至 关 重 要 的 作用 。 

光影 的 变化 是 根据 形体 的 转折 而 
产生 的 。 





起 液 吕 米 砍 于 国 洱 。。 册 |l 泪 






如 上 图 所 示 ， 当 光照 向 一 个 面 的 时 候 ， 其 他 的 面 会 产生 
不 同 程度 的 阴影 ， 而 头 部 与 这 个 立方 体 的 形状 基本 相 
同 。 所 以 ， 在 我 们 表现 头 部 立体 感 的 时 候 ， 可 以 借助 光 


| 影 的 变化 来 表现 。 


在 使 用 光影 表现 头 部 立体 感 时 ， 要 注意 保持 光 
源 的 统一 性 。 


| 。 动漫 秀 场 一 一 素描 技法 基础 超 值 版 | 





第 四 章 运动 的 表现 


日 式 漫画 中 的 角色 会 表现 出 各 种 各 样 的 角度 和 动作 。 为 了 很 好 地 传达 出 角色 的 各 种 信息 性 格 、 
情绪 、 生 活 背景 等 ) ， 我 们 需要 学 习 有 关 人 体 骨骼 和 肌肉 的 构造 ， 以 及 立体 感 和 动作 等 基本 知识 。 

过 于 详细 的 解剖 知识 对 于 绘制 日 式 漫画 角色 来 讲 并 不 需要 。 本 章 只 讲解 一 些 基 础 的 解剖 知识 ， 使 
我 们 在 创作 角色 时 能 准确 把 握 形体 动作 和 力量 表现 。 





51 
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人 体 的 运动 是 由 3 种 “ 力 ”决定 的 : 我 们 所 处 的 地 球 给 予 的 力 一 一 “重力 ”; 肌肉 和 骨骼 通过 杠 
“外 力 ”。 


杆 作用 所 起 到 的 自身 的 力 一 一 “自力 ”; 


这 3 种 力 是 角色 动作 产生 的 根本 。 





由 外 界 产生 并 施加 于 角色 的 力 






重力 使 角色 在 做 出 各 种 动作 时 ， 都 会 
保持 身体 的 重心 平衡 。 


自身 的 扭转 力 可 以 使 角色 
的 动作 变化 更 加 丰富 ， 也 
更 加 具有 表现 力 。 


外 力 更 多 的 时 候 是 为 了 使 角 
色 表 现 出 故事 性 。 
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角色 的 重心 是 否 准确 ， 是 在 绘制 时 首先 考 
虑 的 问题 。 普 通 站 立 姿势 的 重心 一 般 在 两 肢 


ee 


无 论 是 自身 的 力 还 是 外 来 的 力 ， 都 受到 重 
力 的 牵制 ， 所 以 在 绘制 时 要 充分 考虑 到 角色 的 
重心 。 


前 面 所 说 的 都 是 以 角色 站 在 地 面 上 为 前 提 
的 ， 当 角色 不 是 站 在 地 面 上 时 ， 外 力 的 作用 要 
大 于 其 他 的 力 ， 如 摔 倒 时 的 瞬间 。 
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| 


绘制 时 先 要 绘制 出 人 体 的 骨骼 ， 通 过 骨骼 来 确定 重心 的 位 置 


SR 


骨骼 确定 了 角色 的 动作 ， 这 些 动作 正确 与 否 ， 在 一 定 程度 上 取决 于 重心 是 否 合理 。 
上 图 中 的 重心 分 别 是 ， 重心 位 于 骨盆 ， 重 心 位 于 右 膝 和 左 脚 ， 重 心 位 于 双 膝 ， 重 心 位 于 双 
膝 和 双手 ， 重 心 位 于 一 足 。 


eA 


所 有 人 体 动作 都 依赖 于 人 体重 心 的 分 配 。 


浓 族 否 电 向 


* 
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人 从 出 生 到 成 人 ， 身 材 比例 也 会 随 着 发 生变 化 。 正 确 地 为 角色 设计 身材 比例 可 以 有 效 地 
表现 角色 的 年 龄 ， 使 角色 更 具有 真实 感 。 





4 





J ， 


这 个 比例 尺 是 假定 人 体 的 比例 为 “ 八 头 身 ” 而 设计 的 。 人 随 着 年 龄 的 增长 ， 头 身 比 例 也 发 
生变 化 。 这 个 标尺 可 以 作为 一 个 普遍 的 参照 ， 例 如 ， 绘 制 一 个 成 年 人 带 着 一 个 5 岁 的 孩子 ， 就 
可 以 依据 这 个 标尺 所 提供 的 相关 身高 和 头 身 比例 。 


iA 





ER 


当 亲 


56 
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从 人 体 的 头顶 安排 两 点 ， 将 它 分 成 8 等 份 。 男 性 肩膀 的 宽度 是 头 部 长 度 的 两 倍 多 一 点 。 

从 正面 、 侧 面 和 背面 3 个 方位 描绘 人 体 ， 注 意 比 较 肩 部 、 蔷 部 和 腿 肚 的 宽度 。 双 乳头 之 间 的 距离 是 一 
2 腰部 宽度 略 小 于 一 个 头 长 ， 双 腕 垂 于 大 腿 根 稍 下 方 的 位 置 ， 双 肘 约 与 肚脐 水 平 ， 双 膝 的 位 置 在 
整个 人 体 1/4 处 。 

上 面 所 说 的 在 图 中 都 有 表现 ， 仔 细 观 察 体会 ， 掌 握 其 中 的 规律 对 漫画 创作 起 到 至 关 重要 的 作用 。 
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女性 身体 较 窑 ， 其 最 宽 的 部 位 为 两 个 头 宽 。 仔 细 观 察 ， 双 乳 比 男性 略 低 ， 宽 为 一 个 头 长 ， 在 绘制 从 膝 
部 向 下 的 小 腿 时 可 以 适当 加 长 ， 以 表现 女性 的 高 挑 感 ， 女 性 肚脐 位 于 腰 线 以 下 ， 而 男性 肚脐 则 位 于 腰 线 
上 方 或 与 之 水 平 ; 双 乳 与 肚脐 相距 一 个 头 长 ， 肘 部 位 于 肚脐 稍 上 方 的 位 置 。 

前 面 所 讲 的 各 种 比例 为 人 体 标准 比例 关系 ， 在 实际 绘制 中 ， 可 根据 实际 情况 〈 如 胖 瘦 、 老 幼 、 强 弱 
ei 合理 地 夸张 是 需要 建立 在 正确 理解 人 体 比 例 的 基础 上 进行 的 ， 我 们 要 在 不 断 的 练 
习 中 积累 经 验 。 
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肌肉 是 角色 轮廓 产生 的 基础 ， 在 绘制 时 要 明白 前 方 肌肉 与 后 方 肌肉 
相 王 交 的 尘 持 开 要 直 和 天。 只 有 理解 了 这 一 点 ， 角 色 的 轮廓 才 会 有 立体 


狸 方 肌 


背 阔 肌 






此 处 的 凹陷 在 表现 女性 的 时 候 
会 更 加 明显 ， 以 此 来 表现 女性 


美 。 


名 大 肌 
股 薄 肌 


腓 肠 肌 


| \ 
1 
i 2 左 图 中 介绍 的 肌肉 ， 都 是 在 绘制 时 
顺 要 注意 的 地 方 ， 也 是 着 装 后 在 服 
装 上 突出 的 点 < 


对 于 女性 角色 的 肌肉 表现 ， 相 对 于 男性 要 “收敛 ”很 多 ， 可 以 通过 绘制 脂肪 来 体现 柔软 优美 的 感 
觉 。 即 便 是 肌肉 型 的 女性 ， 也 没有 男性 的 肌肉 那样 具有 力量 。 
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肌肉 型 。 腰部 思 陷 ， 胸 部 肌肉 及 手 避 肌肉 明显 ， 肤 关节 也 比较 明显 。 矿 
脂肪 型 ，。 在 绘制 时 不 画 出 胸部 的 轮 席 和 腹部 的 肌肉 ， 腰 部 因 脂肪 较 
多 ， 线 条 平滑 并 稍稍 向 外 伸展 。 WN 


脂肪 型 的 身体 上 基本 不 要 画 出 线条 ， 使 之 成 为 平板 状 。 


斜 方 肌 


网 大 用 \ \ 


旋 后 肌 


腕 二 头 肌 





服 前 肌 





颈 部 的 思 陷 处 


腋 下 是 胸部 肌肉 和 肩膀 肌肉 腓 肠 肌 
的 交界 处 


和 男性 相 比 ， 女 性 全 身 脂肪 较 多 ， 肌 肉 也 相对 和 柔软， 绘制 时 要 注意 体现 柔软 感 。 
对 于 苗条 女性 的 身体 也 要 注意 脂肪 的 表现 ， 要 画 出 胸部 和 等 部 的 体积 感 。 








项 国 济 


清州 吕 直 加 
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人 体 有 很 多 较 “ 硬 ”的 地 方 ， 最 为 重 


额 骨 要 的 关节 是 肩膀 、 肘 部 、 膝 部 、 脚 中 及 头 

锁骨 内 例 部 ， 这 些 重要 部 位 的 空间 关系 可 以 确定 人 
物 的 动作 。 

] 在 绘制 这 些 关节 的 时 候 还 需要 考虑 到 关 


肩 部 节 间 的 延展 性 ， 所 以 在 绘制 的 时 候 肢体 的 
A 使 人 物 的 身体 更 具 


p17 






胸廓 


消 椎 骨 
膀 关 节 


只 
J 


脚 躁 


MW 






我 们 绘制 一 个 角色 时 ， 要 先 明确 这 个 角色 的 动作 
是 否 可 以 表达 我 们 心中 的 角色 。 当 角色 的 动作 确定 以 
后 ， 就 需要 使 用 人 体 骨骼 上 的 关键 点 进行 角色 身体 比 
例 和 动作 的 确定 ， 然 后 使 用 所 讲解 的 肌肉 方面 知识 将 
身体 绘制 完整 。 





在 绘制 手 部 的 时 候 ， 要 注 
意 手 部 的 体积 感 。 手 部 可 有 
以 分 成 4 块 可 活动 的 区 域 。 有 





除了 将 手 部 各 个 部 分 理解 为 体 块 外 ， 整 个 手 部 也 是 一 个 大 的 
体 块 ， 理 解 了 这 点 就 很 容易 看 出 手 部 的 透视 及 变化 。 


手 部 绘制 一 直 被 视 为 一 个 学 习 提高 的 难 
点 ， 这 是 因为 在 绘制 手 部 的 时 候 ， 没 有 将 
手掌 、 手 指 分 成 体 块 去 画 ， 学 习 这 部 分 知识 
后 ， 你 会 发 现 自 己 有 飞快 的 进步 。 
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陋 人 
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在 绘制 手 辟 时 应 考虑 
到 手臂 的 体积 感 。 










手臂 旋转 时 ， 手 臂 的 外 侧 轮廓 会 发 生变 化 。 


NAN 


小 避 肌 肉 的 伸展 和 收缩 带动 手腕 的 活动 ， 同 时 小 禹 的 肌肉 辊 廊 发 生变 化 。 






注意 腿 部 弯曲 的 各 个 关节 , 它 
们 分 别 是 : 
航 关 节 一 躯干 与 大 腿 的 旋转 轴 ; 
膝 关节 一 大 腿 与 小 腿 的 旋转 轴 ; 
躁 关节 一 小 腿 与 脚 部 的 旋转 轴 。 








脚 躁 两 侧 的 突起 在 大 脚趾 这 边 的 位 置 更 高 在 绘制 脚 部 的 时 候 ， 要 注意 体会 脚 部 的 
一 些 ， 在 绘制 大 致 轮廓 时 ， 要 绘制 出 连接 体积 感 
两 个 凸 点 的 斜 线 ， 以 此 作为 脚 踩 部 分 的 基 虽然 脚 部 的 体积 并 不 大 ， 但 是 在 表现 空 
准 。 间 和 方向 感 时 起 到 了 重要 的 作用 。 

以 脚 躁 作为 基点 ， 脚 掌 不 离开 地 面 时 ， 脚 

部 的 左右 活动 的 特点 是 向 外 侧 活动 只 能 是 

很 小 的 范围 ， 而 向 内 侧 的 倾斜 角度 却 很 

大 ， 一 般 可 以 达到 45”。 前 后 活动 时 ， 向 

前 倾斜 的 角度 很 小 ， 而 向 后 可 倾斜 的 角度 

却 很 大 。 

部 站 下 过 对 的 范 轩 生 大 可 次 达 尖 


* 


2 
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这 个 角色 的 动作 在 一 定 程度 上 达到 了 人 体 的 曲张 极 
限 ， 甚 至 有 些 地 方略 带 夸张 。 

这 种 硅 张 是 建立 在 画面 美感 的 基础 上 的 。 
注意 观察 角色 的 脚 部 ， 与 我 们 前 面 所 讲 的 知识 相 


手脚 和 身体 结构 在 表现 这 个 角色 的 时 候 起 到 了 很 
重要 的 作用 ， 所 以 在 绘制 前 ， 角 色 的 身体 比例 和 
动作 的 建立 就 显得 尤为 重要 。 

手势 的 合理 措 配 与 正确 的 结构 使 角色 看 起 来 更 加 
具有 人 物性 格 的 真实 性 。 





由 于 透视 角度 的 问题 ， 角 色 的 脚 部 相对 大 很 多 。 
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绘制 角色 自然 鲜明 的 体态 ， 首 先 要 掌握 好 人 物 动作 的 画 
et Od TA 不 同 角度 和 动作 相配 合 所 传达 


出 的 信息 ， 以 及 角色 的 各 种 动作 所 传达 的 信息 。 
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浓 椎 的 弯曲 程度 和 方向 说 明了 角色 动 
作 的 幅度 和 方向 。 





着 椎 是 从 头 部 到 腰 再 到 骨盆 的 贯穿 整个 躯干 的 “柱子 ”， 这 条 通 
过 身体 中 线 的 背 椎 支撑 着 角色 ， 并 为 各 种 动作 英 定 基础 。 以 脊椎 
为 中 心 来 绘制 角色 ， 可 以 使 我 们 更 容易 表现 人 物 的 动作 。 


女性 的 普 椎 相对 于 男性 的 着 椎 
更 具有 柔韧 性 ， 所 以 在 绘制 女 
性 角色 的 时 候 要 注意 着 椎 的 弯 
曲 感 ， 这 有 助 于 表现 女性 的 柔 


美 。 





状 椎 是 人 物 角色 的 “中 轴线 ” ， 这 条 
中 轴线 从 角色 正面 看 并 不 明显 ， 但 从 
背面 看 ， 却 显得 极为 重要 。 








在 绘制 角色 动作 时 ， 除 了 将 椎 以 外 ， 双 肩 连 成 的 线 、 双 股 之 间 的 线 ， 以 及 角 ( 





色 身 体 的 中 线 ， 同 样 可 以 确定 角色 的 动作 。 
由 于 人 的 站 立 往往 是 以 一 只 脚 为 主要 的 中 心 ， 所 以 双肩 与 双 股 的 两 条 线 不 会 






在 绘制 角色 时 还 应 注意 到 角色 的 胸腔 和 盆腔 
的 体积 感 ， 这 是 初学 者 ， 甚 至 是 很 有 经 验 的 


画 手 都 容易 忽略 的 地 方 。 
除 正视 角色 以 外 ， 其 他 的 任何 角度 都 会 产生 透视 感 ， 要 把 握 这 种 


透视 感 ， 除 了 理解 透视 在 视觉 中 的 规律 外 ， 从 不 断 的 练习 中 所 积 
累 的 经 验 也 很 重要 。 
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国信 交 人 站 较 容易 把 握 的 是 各 个 肢体 不 同 运动 所 产生 的 动作 ， 而 真正 难以 把 握 的 是 人 物 角色 
“ 头 、 颈 、 肩 ”之 间 的 关系 。 有 虽然 头颈 肩 之 间 的 活动 范围 相对 于 其 他 肢体 的 活动 范围 显得 有 些 局 限 ， 但 
在 表达 角色 情绪 和 性 格 方面 ， 头 颈 肩 的 运动 是 表现 力 最 为 丰富 的 试想， 一 个 积极 向 上 的 角色 ， 不 可 能 
拥有 一 个 答 肩 低头 的 动作 ) 。 





相连 于 耳 后 和 锁骨 的 两 块 肌 
肉 是 表现 颈 部 的 关键 ， 不 同 
的 颈 部 转向 将 使 这 两 块 肌肉 -一 
产生 不 同 的 变化 。 






在 这 里 需要 注意 的 是 男性 的 
脖子 相对 于 女性 而 言 ， 更 显 
得 刚 硬 并 有 力量 感 。 女 性 的 
头颈 肩 关系 更 具有 一 定 的 柔 
美感 及 骨 感 。 


这 两 个 角色 都 具有 不 同 的 头颈 肩 关 系 及 动 势 ， 这 种 动 势 上 的 不 同 ， 配 合 角色 特有 的 表情 和 表现 角 
度 ， 产 生 了 截然 不 同 的 两 种 情绪 。 对 于 这 方面 的 把 握 能 力 ， 是 在 日 常 不 断 的 练习 和 观摩 优秀 作品 中 逐渐 
培养 出 来 的 。 











在 绘制 角色 动作 的 时 候 ， 骨 点 之 间 的 位 置 关系 是 角色 动作 形成 的 关键 点 。 疹 椎 的 位 置 与 角色 中 
心 线 的 位 置 决定 了 角色 呈现 出 的 角度 ， 双 肩 与 双 股 的 线 使 角色 在 站 立 等 常规 变 势 中 更 具有 了 变化 


和 动感 。 
熟练 地 掌握 这 些 常识 可 以 使 我 们 在 绘制 角色 时 更 加 得 心 应 手 ， 从 而 便捷 、 快 速 地 绘制 角色 。 
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当 我 们 能 够 准确 地 绘制 一 个 角色 的 形象 及 动态 后 ， 就 应 该 考虑 “如 何 使 角 
色 更 加 真实 ”的 问题 了 。 


角色 的 年 龄 和 表现 角度 是 提升 角色 表现 力 的 手段 ， 准 
确 的 年 龄 表现 可 以 使 角色 更 加 具有 魅力 及 真实 感 ， 而 表现 
角度 的 准确 选择 可 以 使 我 们 之 前 对 角色 的 各 种 表现 和 努力 
得 到 最 大 化 的 展现 。 
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这 个 角色 的 年 擒 大 约 在 5 岁 左 丰 ， 准确 地 表达 角色 的 年 龄 有 两 方面 需要 注 

1. 形 人 en eb he 一 般 情 况 下 ， 年 龄 越 
小 ， 藉 部 所 上 全 身 的 比例 越 大 ，2. 着 装 一 一 着 装 的 风格 不 但 要 符合 角色 的 
性 格 及 身份 背景 ， 也 要 符合 某 一 年 龄 段 的 规律 。 


和 7 






让 和 作 于 全 各 于 二 所 让 配合 “ 热 
动作 ， 使 一 条约 失 入 征召 全 二 六 
小 和 











一 些 角色 特殊 的 角度 会 呈现 出 比 
普通 角度 更 加 具有 吸引 力 的 一 面 。 
在 绘制 特殊 角度 时 ， 也 要 遵循 前 面 
Ei “ 先 结构 ， 后 整体 ”的 


绘制 特殊 角度 的 方法 是 ， 先 绘制 角色 大 体 的 动作 和 体态 ， 
这 里 需要 注意 的 是 ， 角 色 在 这 种 特殊 角度 中 的 透视 感 ， 然 
后 再 逐步 地 进行 着 装 、 样 魏 特 征 的 深入 绘制 。 





要 注意 的 是 ， 特 殊 角 度 是 为 了 更 好 地 
表现 角色 ， 并 不 是 为 表现 特殊 角度 而 
设 定 人 物 的 着 装 及 其 他 信息 。 


不 螺 的 女孩 ， 虽 然 已 经 通过 角色 的 表情 及 身体 动作 表现 了 出 
来 ， 但 为 了 更 好 地 体现 这 种 角色 的 性 格 特征 ， 我 们 将 角色 的 
表现 角度 设 定 为 爷 视 ， 并 将 画面 进行 倾斜 ， 使 角色 的 各 种 信 
息 得 到 更 好 的 表现 。 
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这 个 角色 的 绘制 流 
比较 = 
始 我 们 先 绘制 出 角 






有 AN SS 
有 时 候 为 加 强 角 色 特 殊 角 度 的 表现 ， 也 会 添加 一 些 空间 辅 人 \ 中 
助手 段 ， 如 仰视 角度 中 的 天 空 ， 如 这 幅 俯视 角色 设计 中 的 Nadll 

人 这 种 辅助 手段 可 以 让 角色 在 这 种 空间 中 看 起 来 更 加 
























这 幅 角色 的 绘制 难度 较 大 ， 一 方面 角色 本 身 的 动 
作 相对 复杂 ， 另 一 方面 ， 角 色 的 表现 角度 也 比较 
特殊 ， 是 一 种 偏 侧 的 仰视 。 

越 是 复杂 的 画面 ， 我 们 在 动笔 之 前 越 要 进行 详尽 
的 分 析 ， 目 的 明确 后 再 进行 绘制 。 

虽然 在 开始 绘制 时 ， 依 旧 是 本 着 “ 先 大 体形 状 ， 
后 深入 细节 ”的 原则 ， 但 我 们 对 待 大 体形 状 的 态 
度 要 更 加 谨慎， 当 角色 的 大 体 动态 和 比例 没有 呈 
现 出 满意 的 状态 时 ， 不 要 急于 深入 刻画 。 


在 逐步 深入 的 时 候 ， 我 们 也 要 在 大 体 透视 
准确 的 基础 上 ， 将 局 部 位 置 上 各 个 细节 的 
透视 绘制 出 来 ， 局 部 的 透视 要 符合 大 体形 
ed 
走向 等 。 


人 同时 也 
的 职业 、 年 龄 和 性 格 得 到 了 有 力 | 





俯视 度 较 小 的 画面 可 以 使 角色 的 可 爱 感 更 加 强烈 。 


这 张 画面 的 表现 角度 ， 主 要 是 为 了 展现 角色 在 雨中 的 
情绪 状态 。 










\ Vv 略 带 辣 气 的 女孩 ， 性 格 特征 通过 表情 
SA %\ 六 全 人 项 入 和 角 刘 他 地 和 
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在 表达 角色 情绪 的 时 候 ， 第 一 反应 是 通过 表情 来 表达 ， 但 强烈 的 或 含蓄 的 信息 也 会 通过 角色 的 动作 
表达 出 来 ， 强 烈 的 情绪 会 用 夸大 的 身体 动作 来 表达 ， 而 含蓄 的 情绪 身体 动作 的 幅度 不 会 太 大， 动作 与 表 
情 在 表达 角色 信息 时 起 到 相辅相成 的 作用 。 


和 
， 
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在 绘制 角色 动作 的 大 关系 时 ， 同 样 要 把 这 个 角色 的 各 种 情绪 信息 考虑 其 中 。 
除了 基本 的 动作 外 ， 手 势 与 头颈 肩 的 微妙 变化 也 会 对 角色 的 最 终 面貌 起 到 至 关 重 要 的 表现 作用 。 


这 个 角色 将 手臂 弯曲 在 前 胸 ， 同 时 手掌 紧 握 ， 配 合 专注 的 
眼神 和 上 身 紧 崩 的 状态 ， 充 分 表达 了 角色 的 紧张 情绪 。 





在 表达 这 个 角色 的 情绪 时 ， 除 表情 外 ， 手 势 
的 作用 不 容 忽 视 ， 手 势 传达 出 了 角色 略 显 紧 


心情 。 
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角色 向 后 微 倾 的 动态 ， 手 臂 的 动作 及 猫 的 动作 之 间 显 得 很 自然 ， 配 合 角色 的 
表情 ， 使 角色 开心 放松 的 情绪 准确 地 表达 了 出 来 。 


这 幅 画 面 中 的 角色 是 以 一 
Pe 


内 向 的 性 格 特征 ， 同 时 也 
拓 汪 有 生 卫 息 必 代用 情 


角色 的 动作 除 表现 角色 
此 时 正在 进 

外 ， 也 | 
饰 和 表 


松 的 心情 。 
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夸张 动作 是 指 在 现实 生活 中 的 人 很 难 表现 出 来 的 动作 ， 同 
人 





作 ， 但 考虑 到 角色 的 神情 及 着 装 

综合 各 种 信息 ， 这 样 的 动作 是 最 能 

人 性 格 等 信 
了。 


右边 的 角色 ， 在 身体 动作 上 略 显 做 


这 个 角色 身体 的 后 仰 程度 和 身体 的 扭转 程度 是 很 
难 在 现实 生活 中 见 到 的 ， 而 且 也 很 少 有 人 能 够 做 
出 来 ， 但 为 了 夸大 角色 的 情绪 ， 更 好 地 表现 人 物 
的 外 狐 特 征 ， 就 需要 夸大 动作 幅度 和 扭转 程度 。 
事实 证 明 这 种 适当 的 夸张 变形 可 以 使 角色 的 表现 
力 得 到 大 幅度 的 增强 。 
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绘制 各 种 夸张 动作 的 时 候 ， 往 往 需要 绘制 很 
多 小 稿 ， 在 确定 这 个 动作 之 后 ， 再 进行 角色 
大 体 动作 和 体态 的 绘制 。 

这 个 角色 有 一 个 辅助 的 物品 一 一 自行 车 ， 在 
自行 车 的 绘制 上 不 需要 投入 太 多 的 精力 ， 只 


体 动作 的 同时 ， 为 服装 的 “不 合理 性 ”做 了 
解释 














在 绘制 这 个 角色 大 体 状态 和 动 
态 时 显得 并 不 是 很 流畅 ， 在 受 
到 时 间 等 各 方面 因素 的 制约 
下 ， 我 们 可 以 考虑 使 用 服装 来 
遮盖 形体 上 的 不 足 。 








Hd 
但 这 个 动作 是 运动 中 的 动作 ， 
运动 感 ， 息 作 采 亿 在 服 和 纹 吕 局 人 
ee 同时 也 有 意识 地 加 强 了 角色 左 禹 








动作 本 身 的 运动 幅度 并 不 大 ， 但 是 
角色 是 脱离 地 面 的 ， 这 就 要 求 我 们 
在 绘制 和 表现 手段 上 下 功夫 ， 如 裙 
舞 的 冕 动 ， 曲 起 的 一 只 脚 及 下 方 那 
只 脚 的 有 意 扩大 。 


叉腰 动作 ( 限于 女性 ) 具有 很 强 的 “符号 ”说 明 意 
汇 


这 个 角色 的 优秀 之 处 在 于 准确 地 把 握 了 又 历时 肩膀 
向 上 抬 起 的 细微 动作 。 


| 动漫 秀 场 一 “素描 技法 基础 超 值 版 









和信 交 入 于 仿生 概 而 定 的 ， 而 是 依 
据 常识 与 角色 的 性 格 而 设 定 的 ， 在 选择 上 要 
关于 认 二 久 双 入 他 处 芭 和 的 为 芭 的 各 南车 
息 。 


特殊 动作 的 定义 并 不 仅仅 是 指 “难得 一 见 "的 
动作 ， 表 达 某 种 情绪 及 状态 的 标志 性 动作 也 属 
于 这 个 范畴 。 
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为 表达 角色 的 调皮 感 ， 除 表情 和 服饰 的 
设计 外 ， 动 作 上 的 不 稳定 感 也 是 突出 这 
个 角色 性 格 的 一 大 方法 。 





在 绘制 这 个 角色 时 要 注意 ， 尽 管 整 体 动作 硅 
张 ， 但 符合 这 个 动态 产生 的 “合理 性 ”。 
双手 支撑 膝盖 ， 手 彭 伸 直 ， 让 这 个 动作 看 起 来 
更 加 生动 、 真 实 。 

贰 部 的 旋 起 也 使 这 个 动作 更 加 符合 角色 的 性 格 
及 动作 的 合理 性 。 
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这 个 角色 的 性 格 是 胆 小 、 盖 性 的 ， 在 服饰 
上 我 们 以 学 生 装 来 进行 表现 ， 并 绘制 出 被 
风 吹 起 的 裙子 这 一 事件 来 表现 闭 丑 。 表 情 
上 带 有 惊恐 ， 而 动作 上 则 依据 经 验 将 双 供 
进行 了 位 置 上 的 调配 。 


绘制 这 个 角色 时 要 注意 裙 摆 和 衣 摆 昧 动 的 方向 
要 统一 ， 不 仅 如 此 ， 标 动 的 幅度 也 要 基本 相 
同 。 如 果 对 动 的 方向 及 幅度 不 同 ， 会 使 角色 的 
动作 看 起 来 显得 “不 真实 ”。 
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绘制 这 个 角色 有 两 点 需要 注意 。 
第 一 ， 鞋 子 的 挤 压 和 弯曲 感 ， 准 确 地 绘制 出 来 ， 可 
电 作 仿生 内 二 县 忆 拓 册 3 从 而 间接 地 表现 了 角色 的 


第 二 ， 角 色 双重 衣 福 的 拉 体 ， 要 注意 这 种 拉 促 是 依 
据 角色 双 禹 的 动作 而 定 的 ， 由 于 双 禹 向 下 的 力 ， 使 
衣 裙 的 纹路 向 上 延伸 。 


叛逆 期 的 女孩 经 常会 做 出 自 认 为 很 酷 的 动作 来 表 
现 她 的 与 众 不 同 。 

之 所 以 选择 这 个 动作 来 表现 ， 是 出 于 对 她 的 性 格 
及 着 装 进行 分 析 后 得 出 的 决定 ， 一 个 男孩 子 的 动 
作 可 以 使 这 个 反叛 的 女孩 性 格 特征 更 加 鲜明 。 
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角色 的 头 部 是 最 先进 入 观看 者 视野 的 ， 
所 以 绘制 的 细节 也 较 多 。 

角色 发 型 及 表情 也 要 在 绘制 时 尽 可 能 地 
准确 表达 。 






感 
表情 与 动作 所 待 达 的 感觉 不 同 ， 从 而 使 角色 具 
有 更 强 的 性 格 ， 这 种 方法 是 很 多 画家 常用 的 表 
现 手段 。 但 在 实际 绘制 时 要 慎重 ， 这 种 方法 并 
不 适用 于 所 有 的 相反 的 情绪 ， 如 “不 开心 ”的 
动作 配 以 “开心 ”的 表情 等 。 


注意 衣 福 的 走向 要 与 角色 
的 动作 相 匹配 。 





AN 


双手 的 不 同 动作 使 角色 看 起 
来 更 加 真实 。 










身体 动作 的 完整 绘制 是 一 个 相对 复杂 
的 过 程 ， 这 里 面 除 包含 了 角色 的 各 种 信息 
外 ， 还 要 依据 人 体 动 作 常 识 等 信息 进行 综 
合 分 析 ， 并 合理 地 夸张 。 绘 制 时 ， 这 些 因 
荐 中 肖 呈 从 和 要 近 I 和 21 禁 相 认 项 册 


”本 节 精 选 了 3 个 角色 动作 的 绘制 实例 ， 
从 而 让 大 家 了 解 到 完整 的 角色 绘制 流程 
以 及 在 这 一 过 程 中 应 注意 的 细节 。 
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先 将 角色 的 基本 动态 绘制 出 来 ， 在 绘制 这 个 动态 时 要 考虑 到 角色 的 性 格 是 否 会 出 现 这 个 动作 ， 以 及 这 个 角色 的 身 


、 体 态 


当 我 们 进一步 为 角色 添加 服饰 、 发 型 、 表 情 等 信息 时 ， 首 先 考虑 的 是 “这 些 信息 是 否 符合 角色 外 瑶 及 性 格 特 
征 ? ”， 随 后 要 考虑 “这 些 信息 如 何 与 这 个 动作 相 匹 配 ? 

因为 是 听 倒 的 一 眠 间 ， 由 于 惯性 等 因素 ， 服 饰 及 头发 在 这 一 包间 是 轩 动 的 ， 不 稳定 的 。 由 于 身体 的 动 势 是 向 下 的 ， 
所 以 头发 和 服装 是 向 上 的 。 
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po hd ge 就 要 进行 详细 的 绘制 了 。 在 绘制 时 可 以 先 从 自己 感 兴趣 的 地 方 开 
eb 置 为 “标记 ”， 逐 步 地 绘制 出 角色 的 各 个 部 位 。 这 里 要 注意 头发 的 穿插 及 衣 宰 的 变化 是 否 符 
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当 细节 基本 深入 完成 后 ， 我 们 开始 为 角色 添加 一 些 辅助 器 物 ， 使 其 时 间 感 及 动态 得 到 进一步 加 强 ， 同 时 对 角色 所 处 
的 空间 进行 简要 的 交代 。 
最 后 一 步 就 是 为 角色 添加 明暗 关系 ， 使 角色 看 起 来 更 加 生动 、 立 体 。 
国 。 这 个 角色 的 动作 绘制 就 完成 了 ， 所 介绍 的 步骤 及 其 中 所 需 考虑 的 因素 只 是 一 般 性 的 流程 ， 并 不 是 绝对 的 ， 读 者 可 以 
92 根据 自己 的 习惯 调整 。 
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头发 的 财 动 感 是 这 个 角色 动作 成 功 的 重要 因素 ， 
A 了 时 间 感 和 真实 感 ， 也 使 角色 的 动态 





3 /一 了 S7 
一- 一 人 
详细 的 衣 袜 穿插 及 衣 角 的 卷曲 让 角色 的 动感 加 强 ， 同 时 也 表现 了 这 一 动作 


发 生 的 特殊 时 刻 ( 时 间 感 ) 。 
和 要 注意 衣 袜 及 衣服 边缘 的 职 动 对 这 个 动作 的 烘 


辅助 的 物件 对 画面 有 一 种 画龙点睛 的 作用 ， 盒 子 
里 面 的 食物 散 出 ， 使 时 间 性 在 画面 中 得 到 加 强 。 
绘制 时 要 注意 食物 散落 方向 要 符合 动作 的 惯性 。 








这 个 角色 是 一 个 坐姿 ， 因 为 设计 在 火车 内 ， 所 以 
在 绘制 时 要 考虑 到 角色 所 处 空间 的 透视 关系 。 
除去 空间 上 的 透视 变化 ， 我 们 还 应 该 考虑 到 角色 
自身 的 透视 变化 。 






绘制 这 个 动态 要 考虑 到 背景 
与 角色 的 融合 性 | 如 角色 双 
手 放置 在 身 前 ， 不 但 缺少 真 
实 性 ， 同 时 也 会 使 角色 与 背 
景 产生 “分 离 " 感 ) 。 

着 装 要 考虑 到 火车 及 坐姿 等 
因素 之 后 确立 的 。 

空间 透视 基本 正确 后 ， 开 始 
绘制 相对 详细 的 线 稿 ， 在 绘 
制 时 要 先 从 主体 角色 开始 。 
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将 线 稿 进一步 详细 绘制 ， 同 时 添加 车 窗 反 
贡 信 你 和 更 关 加 家 让 画面 看 起 来 更 加 


修正 一 些 空间 中 不 正确 的 透视 关系 (如 椅 
背 ) ， 再 将 空间 内 的 设施 绘制 详细 。 










添加 明暗 关系 ( 注意 角色 与 背景 
要 同 处 于 相同 的 光源 下 ) ， 使 空 
间 感 加 强 ， 也 使 空间 内 的 设施 看 
起 来 更 加 真实 。 
远景 的 物体 可 以 省 略 ， 这 也 是 加 
强 空间 感 的 一 种 手段 。 

再 调整 角色 的 各 个 细节 ， 使 其 尽 
可 能 的 详细 ， 因 为 在 这 个 画面 


分 只 是 为 了 烘托 角色 。 





中 ， 角色 才 是 主体 ， 其 他 周边 部 【 








这 个 角色 之 所 以 看 起 来 尤为 真实 ， 不 仅仅 归结 于 空间 透视 和 角色 动态 的 准确 把 握 ， 细 节 上 的 空间 感 也 是 使 角 
人 


这 幅 画面 中 的 辅助 手段 是 车 窗 中 的 倒 
影 。 倒 影 的 作用 不 仅 使 画面 具有 了 真 
实感 ， 同 时 也 使 画面 的 生动 性 得 到 加 


强 。 
在 绘制 时 要 注意 与 角色 的 “ 反 向 ”给 
制 ， 不 需要 细节 ， 但 要 准确 。 


这 个 角色 的 动作 并 没有 前 面 实例 
中 的 动作 有 特点 ， 但 是 因为 周边 
的 环境 烘托 作用 ， 使 得 这 个 角色 
的 动作 看 起 来 很 真实 ， 加 上 角色 
自身 的 信息 传达 ， 使 我 们 看 到 了 
一 个 在 火车 上 入 梦 的 女孩 。 
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与 前 面 两 个 实例 的 初期 绘制 相同 ， 都 是 先 确定 角色 动态 ， 然 后 


循序 渐进 地 绘制 细节 直至 完成 。 
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不 管 纸张 是 为 何 而 飞 起 的 ， 在 表 
现 “ 时 间 性 ”的 方面 是 做 到 了 。 
he a 


位 置 
将 估 络 经 十 中， 这 种 细节 上 的 
处 理 是 必 不 可 少 的 。 


双 腿 的 不 同 朝向 是 这 个 角色 空间 表现 的 主要 手段 。 
要 准确 地 表达 不 同 朝向 、 不 同 空间 位 置 的 肢体 ， 需 要 我 们 平时 多 观 
察 ， 对 人 体 结构 也 要 有 一 定 的 了 解 。 
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要 
9 版 漫画 角色 由 于 其 可 爱 的 身段 与 丰富 的 表情 受到 很 多 人 的 喜爱 。 
0 版 漫画 角色 的 动作 变化 是 根据 前 面 我 们 讲解 的 基础 漫 仇 演 变 而 来 的 ， Q 版 动作 将 其 归纳 并 使 用 
简单 的 手段 来 表现 。 
本 章 主 要 讲解 0 版 角色 的 绘制 方法 和 表现 手段 。 


EE ee | 
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Q 版 角色 可 以 分 为 两 个 部 分 ， 头 部 (角色 各 种 信息 
表现 的 第 一 途径 ) 、 身 体 。 在 绘制 时 ， 可 以 用 两 种 方 
法 进行 绘制 ， 第 一 种 是 先进 行头 部 的 绘制 ， 然 后 依据 
头 部 进行 身体 的 绘制 ， 第 二 种 就 是 我 们 前 面 章节 讲 到 
的 方法 一 一 先 整体 后 局 部 ， 循 序 渐进 地 深入 绘制 。 


通过 左边 的 示意 图 我 们 可 以 清晰 地 看 
到 ，0 版 角色 是 由 正常 比例 的 角色 演变 而 
来 的 ， 不 断 抛弃 一 些 细节 ， 头 部 与 身体 
的 比例 也 在 随 之 改变 。 


Q 版 角色 不 会 因为 细节 的 忽略 
及 头 身 比例 的 改变 而 降低 其 表 
现 力 ， 相 反 ，Q 版 角色 那 种 “ 简 
单 ”、“ 直 接 ” 地 表现 ， 使 其 更 
加 具有 独特 的 魅力 。 





(七 关 身 ) 
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Se ss 


除了 身材 比例 的 改变 ，0 版 角色 的 四 肢 也 发 生 着 改变 ， 他 们 在 标准 比例 角 
色 的 基础 上 忽略 一 些 细节 ， 让 手脚 四 肢 的 形状 几何 化 ， 这 种 几何 化 产生 
一 种 整体 的 感觉 。 


悍 玉 落水 国 阴 本 〇 出 放 小 | 


ph 





J 


为 了 让 0 版 角色 的 手脚 四 肢 简要 而 
人 不 “简单 ”， 我 们 在 绘制 0 版 角色 
时 也 要 了 解 手脚 、 四 肢 在 正常 比 
SS 


例 下 的 结构 特点 ， 这 样 才能 有 的 
放 矢 地 进行 概括 。 
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为 “3 头 身 ” (角色 身高 为 3 个 头 长 》。 为 了 使 这 个 角色 
看 起 来 更 加 符合 “帅气 ”的 特征 ， 在 绘制 时 将 角色 腿 部 
加 长 。 


第 在 深入 时 尽 可 能 让 线条 平滑 规整 ， 在 减少 细节 的 同 A 
六 时 表现 出 四 肢 、 蚁 干 等 部 位 的 动态 及 穿插 关系 。 
章 


绘制 版 角色 的 时 候 要 先 确 定 其 头 身 比 例 。 这 个 角色 1 SN 
有 
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绘制 0 版 角色 都 是 先 由 基本 动态 及 特征 开始 绘制 ， 
循序 渐进 地 进行 线 稿 的 修整 。 
添加 细节 的 时 候 要 注意 不 可 过 于 繁杂 。 














0 版 草图 的 作用 主要 是 确定 0 版 角色 的 动态 及 比例 。 









有 时 候 也 要 给 0 版 角色 添 
加 明暗 变化 ， 使 其 更 加 


具有 表现 力 。 
在 添加 明暗 变化 时 要 注 
意 光源 的 统一 。 
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因为 0 版 角色 在 有 些 细节 上 无 法 
表现 ， 所 以 在 可 以 表现 的 部 分 就 


需要 有 控制 地 进行 夸张 ， 如 头 
、 和 








惑 小 人 除 球 国 隧 江 DO。 ， 拙 半 注 


i 
© 
名 
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0 版 角色 的 发 型 是 我 们 可 以 
最 大 限度 发 挥 想象 力 的 地 


因为 头发 不 会 受到 头 身 比例 
的 限制 。 













本 页 的 0 版 角色 都 是 “2 头 身 ” 甚 至 更 小 ， 这 种 比例 的 头 
身 在 一 定 程度 上 将 表现 角色 信息 的 重点 放置 在 角色 的 头 一 -一 
部 、 发 型 和 五 官 表情 上 。 
但 是 这 并 不 是 说 角色 的 身体 不 再 重要 ， 相 反 ， 不 显眼 的 第 
身体 成 为 了 烘托 角色 的 唯一 部 位 。 简 单 的 肢体 语言 直观 
地 辅助 了 头 部 所 传达 的 信息 。 Aa 
同时 ，0 版 角色 的 着 装 也 要 随 之 减少 细节 ， 在 绘制 服饰 的 章 
省 订 于 和 尽 可 能 地 每 一 笔 都 说 明 形体 的 转 

和 扭曲 。 
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本 页 中 的 0 版 角色 为 “3 头 身 ”左右 ， 
这 种 0 版 角色 所 表现 的 角色 信息 相 比 
较 “2 头 身 ” 的 0 版 角色 更 为 丰富 ， 服 
装 所 承载 的 细节 和 信息 也 更 加 多 ， 所 
表现 的 年 龄 范围 和 动作 也 更 多 ， 但 可 


角色 的 时 候 要 考虑 这 些 因素 ， 以 最 合 
适 的 头 身 比例 进行 人 物 创作 。 
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方 于 可 中 下 国生 之 几 项 中小 | 








第 七 章 单个 漫画 角色 的 创作 


当然 ， 还 要 有 





创造 一 个 优秀 的 漫画 角色 是 一 个 漫长 的 过 程 ， 需 要 作者 付出 较 多 的 时 间 和 精力 。 
合理 的 流程 与 合理 让 这 样 才 会 使 角色 创作 更 加 快速 ， 创 作出 的 角色 更 加 让 大 家 喜欢 

章 从 “表面 格 ”、“ 经 历 和 神秘 感 ”3 个 方面 讲解 漫画 角色 的 创作 流程 ， 同时 也 以 完 

品 的 绘制 流程 为 例 ， 让 六 家 年 亲 省 习 前 面 几 生 所 讨厌 多 作 负 才 的 各 
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要 画 出 生动 的 角色 ， 首 先 要 为 这 个 角色 注入 “灵魂 ”。 

在 我 们 创作 一 个 角色 之 前 ， 要 先 设 定 出 角色 的 各 种 资料 ， 基 本 信息 包括 年 龄 、 身 高 、 性 别 ， 甚 至 包 
括 星座 和 血型 (星座 和 血型 往往 代表 了 一 定 的 人 物性 格 ) ， 还 有 一 些 在 基本 信息 的 基础 上 进行 延展 的 
信息 ， 如 穿着 、 性 格 、 习 惯 动作 、 个 人 能 力 和 弱点 等 。 这 些 信息 彼此 之 间 要 有 关联 ， 试 想 一 个 性 格 开 
朗 的 人 不 可 能 穿着 一 身 灰 暗 的 衣服 ， 或 者 佩戴 看 起 来 “ 收 悉 ”的 饰物 。 





动笔 前 要 考虑 的 事情 
1. 设计 相貌 和 特征 
. 设计 服饰 


服 

角色 性 格 中 的 优 缺 点 
角色 的 习惯 动作 
角色 的 才能 

， 角色 的 过 往 经 历 

7. 设计 角色 不 为 人 知 的 一 面 

8. 如 何 将 这 些 设 定 合理 地 结合 起 来 





为 什么 这 些 角色 让 我 们 的 目光 无 





那 是 因为 我 们 宫 欢 他 们 的 样 萄 ， 喜 
欢 他 们 的 性 格 ， 美 幕 他 们 的 能 力 。 
无 论 是 什么 类 型 的 漫画 ， 在 塑造 角 
色 魅 力 这 一 点 上 是 共通 的 。 





角色 的 正 反 两 面 信息 
你 笔下 的 角色 具有 哪些 特点 ? 


正面 : 

可 爱 、 美 丽 、 温 柔 、 有 趣 、 坚 强 、 高 贵 、 优 
雅 、 须 腹 、 青 春 、 老 实 、 正 直 、 勇 敢 、 直 
率 、 自 由 奔放 、 家 庭 和 陵 、 大 方 等 。 


负 

通过 、 及 胜 、 阴 上 暗 、 爱 生气 、 急 躁 、 冷 酷 、 
情 弱 、 轻 湾 、 不 和 和善、 任性、 狂妄 、 粗 
愚 套 、 狂 暴 、 小 气 、 心 理 阴暗 、 家 庭 悲剧 、 
其 他 : 

学 习 优异 、 推 理 才 能 、 身 体 健康 、 恶 惧 黑 
暗 、 赖 床 、 人 格 分 裂 、 经 济 危 机 、 有 伤疤 、 
有 不 为 人 知 的 秘密 、 经 常 有 古怪 举动 等 。 
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设想 好 角色 的 各 种 信息 之 后 就 可 以 动笔 了 ， 在 实际 绘制 时 仍然 要 运用 到 前 面 几 章 我 们 所 
讲 到 各 种 方法 。 





要 想 创作 出 优秀 的 角色 ， 不 仅 要 有 高 效 的 方法 ， 同 时 也 要 养 成 “多 画 ” 的 习惯 。 多 画 一 些 
小 稿 ， 用 很 快 的 速度 绘制 出 所 想到 的 人 物 。 方 法 上 可 以 随意 ， 无 论 是 细致 地 绘制 还 是 粗 儿 的 113 
笔触 ， 只 要 能 表达 构思 就 可 以 。 这 样 做 一 方面 积累 了 各 种 角色 的 绘制 方法 ， 另 一 方面 也 使 创 
作 角 色 多 样 性 的 能 力 得 以 提高 。 

总 之 ， 方 法 是 基础 ，“ 多 画 ” 才 是 进步 的 关键 。 
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姓名 : 碟子 
年 龄 :12 岁 


短发 ， 带 发 卡 ， 穿 
短 裙 ， 是 一 个 容易 害 
羞 的 女孩 。 


方 亿 要 硝 动 国 滑 六 由 山中 溃 
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0 TH \ 
年 龄 ，13 岁 AS 

戴 帽子 ， 穿 吊带 、 短 裤 、 SN 
小 短 革 的 个 性 女孩。 NS 让 


姓名 : 安 丽 
年 龄 : 15 岁 


-个 很 可 爱 的 女孩 ， 活 泼 ， 长 发 
际 周 ， 喜 欢 穿 高 简 炸 和 短 裙 ， 有 点 爱 
钻 牛角 尖 。 





读者 对 角色 的 第 一 印象 源 自 其 外 表 。 我 们 看 其 他 人 的 时 候 ， 会 根据 对 方 的 容貌 、 体 型 、 服 饰 和 配 
饰 来 想象 这 是 怎样 的 一 个 人 ， 并 下 意识 地 和 自己 进行 比较 ， 并 对 其 进行 评价 。 对 于 漫画 角色 也 是 如 
此 ， 评 价 的 结果 直接 影响 到 这 个 角色 是 招 人 喜爱 的 还 是 令 人 讨厌 的 。 
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姓 名 : 常 盘 沙 耶 表面 特征 : 

出 生年 月 ，1993 年 6 月 26 号 短发 ， 身 高 160cm， 喜 欢 穿 制 
年 龄 : 16 岁 服 ， 看 起 来 有 一 种 距离 感 ， 但 目光 
星 ” 座 : 巨蟹 座 总 是 显得 很 坚定 。 

血 型: 0 型 





先 考虑 角色 的 动作 。 

一 个 合理 的 动作 不 但 可 以 有 效 地 展示 人 物 的 外 表 及 服 
饰 ， 同 样 可 以 展示 出 人 物 的 性 格 和 情绪 。 

在 绘制 时 先 用 直线 绘制 出 基本 的 动态 ， 然 后 再 使 用 橡皮 
等 修改 工具 将 形体 具体 化 。 











| 动漫 秀 场 一 一 素描 技法 基础 超 值 版 | 





从 头 部 往 下 进行 详细 绘制 ， 线 条 虽然 凌乱 ， 但 要 尽 。 ”对 于 绘制 服饰 占有 很 大 比重 的 画 面 时 ， 我 们 要 把 相当 一 部 


可 能 地 用 较 深 的 线条 和 较 锐 利 的 笔法 交代 出 各 个 部 。 分 精力 用 在 布 福 的 “走向 ”及 “穿插 ”上 。 
分 的 准确 位 置 。 由 上 到 下 地 深入 绘制 一 遍 角 色 后 ， 我 们 可 以 开始 后 面 的 线 
此 时 也 开始 为 角色 设计 服饰 。 稿 整理 。 





就 这 幅 画 面 而 言 ， 下 半身 在 画面 中 的 比重 是 很 大 
的 ， 同 时 也 包含 很 多 细节 。 

在 处 理 这 些 细节 时 要 注意 整体 的 把 握 ， 以 裙 摆 为 
对 绘制 庞杂 的 布 袜 时 要 根据 整体 的 裙 摆 走 向 而 


因为 腿 部 所 占 的 空间 很 大 ， 所 以 在 给 制 月 部 时 要 注 
意 空间 中 双 腿 的 透视 关系 。 
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Eee 


整体 观察 画面 ， 检 查 角色 造型 是 否 符合 前 面 的 设 定 。 





草图 中 要 传达 的 信息 
让 角色 变 得 有 趣味 的 三 大 要 素 : 
面部 表情 

动作 

服饰 


在 绘制 角色 草图 时 ， 要 依据 这 三 大 元 素 进行 绘制 。 
江 且 人 “角色 要 传达 什么 ”， 依 据 “ 三 要 素 ”， 这 样 绘制 的 角色 可 以 很 大 限度 地 提高 “所 传 


检查 角色 的 造型 及 服饰 ， 确 保 符合 设 定 后 ， 进 行 线 稿 的 整理 ， 虽 然 在 之 后 的 色彩 绘制 时 会 对 线 
稿 进行 一 定 的 遮盖 及 修正 ， 但 在 上 色 之 初 ， 脏 乱 的 画面 会 对 上 色 有 一 定 的 影响 〈 具 体 原 因 请 参照 
最 后 一 章 中 关于 上 色 的 部 分 ) 。 
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姓名 : 纪 香 
年 龄 ，15 岁 


长 发 ， 短 裤 ， 长 袖 T 恤 ， 是 一 个 外 表 热 
情 ， 内 心 多 悉 善 感 的 女孩 ， 常 常 因为 小 说 中 
的 情节 回 泣 。 





姓名 : 小 林 
年 龄 ，16 岁 


短发 ， 总 是 穿着 校服 ， 性 格 内 向 ， 不 敢 和 
男生 说 话 ， 但 是 内 心 期 盼 和 人 交流 。 


很 多 人 喜欢 的 角色 并 不 仅 是 “时 尚 ”、“ 可 爱 ” 的 ， 回 想 一 下 我 们 看 到 的 故事 和 电影 中 的 人 
物 ， 是 不 是 有 很 多 外 表 普 通 ， 甚 至 是 “中 过 ”的 角色 被 我 们 所 喜爱 呢 ? 那 是 因为 这 些 角 色 所 具有 
的 性 格 让 我 们 喜爱 。 被 人 喜爱 的 原因 不 仅仅 是 外 表 ， 还 有 性 格 。 

让 人 喜爱 的 性 格 并 不 仅仅 是 “开朗 ”、“ 刚 强 ” 等 正面 的 性 格 ，“ 爱 哭 ”、“ 胆 小 ”甚至 是 
“小 气 ”， 这 些 负面 的 性 格 特征 也 会 使 人 产生 好 感 。 
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手 部 被 誉 为 “第 二 张 脸 ”， 手 部 的 姿势 可 以 辅助 面部 表情 来 
体现 角色 的 精神 面貌 。 
手 部 的 伸展 动作 表达 了 角色 性 格 中 的 坚韧 ， 同 时 也 隐 含 了 
“顽固 ”等 负面 信息 。 





由 上 至 下 地 深入 角色 ， 在 深入 的 过 程 中 不 是 以 “处 理 
线条 ”为 目的 ， 而 是 在 详尽 角色 动态 、 着 装 的 同时 ， 
尽 可 能 地 依据 性 格 等 相关 特点 进行 表现 和 修正 。 





120 在 深入 的 过 程 中 ， 需 不 断 地 整体 观察 画面 ， 力 求 使 画面 始终 
保持 完整 性 。 不 要 将 一 个 局 部 过 分 深入 ， 循 序 渐进 地 深入 给 
后 面 的 调整 留 有 充分 的 空间 。 





从 感 兴 趣 的 地 方 起 笔 ， 然 后 以 先 深入 的 部 位 为 参照 ， 进 行 身 


体 其 他 部 位 的 深入 ， 这 样 既 保证 了 画面 的 完整 性 ， 又 使 深入 
过 程 有 据 可 依 。 





角色 的 服饰 不 但 可 以 表现 角色 外 表 的 信息 ， 同 时 也 表现 了 人 物 的 性 格 信息 。 在 衣着 的 选择 上 ， 要 在 
外 表 靓 丽 的 基础 上 凸显 角色 的 性 格 。 
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下 肢 的 深入 虽 不 如 上 身 的 繁杂 ， 但 用 心 程度 并 不 会 减 
少 ， 下 肢 的 形体 虽然 简单 ， 但 简单 的 体形 也 有 其 空间 延 
展 性 和 朝向 性 。 

延展 性 和 朝向 性 是 下 肢 绘 制 时 的 重点 ， 需 要 注意 


在 深入 衣服 细节 时 ， 要 表现 出 衣 福 的 走 
向 和 前 后 的 穿插 。 

衣服 的 质感 同样 也 是 人 物 的 一 部 分 ， 衣 
服 褐 皱 的 软 硬 程度 可 以 表现 人 物性 格 ， 
如 和 柔弱、 刚强 、 温 柔 、 严 说 …… 
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在 第 一 遍 深 入 后 ， 进 入 第 二 遍 深 入 。 
这 次 深入 要 修整 出 干净 的 
和 错 线 进行 控 除 。 随 后 进行 
意 服饰 及 身体 结构 的 穿插 ， 将 发 型 
Ts 每 组 头发 之 间 的 穿插 关系 也 要 进 
行 绘制 。 








下 肢 的 深入 主要 是 在 线条 的 规整 与 结构 的 
本 






在 画面 已 经 具有 了 一 定 的 面貌 后 ， 要 停 下 笔 来 重 
新 审视 ， 看 看 我 们 笔下 的 角色 是 否 具有 了 前 面 文 
字 设 定 中 的 内 容 。 

当 角 色 已 经 足够 表现 文字 设 定时 ， 则 要 将 线 稿 进 
行 整理 。 


第 三 整体 深入 完成 以 后 ， 整 体 观察 
如 人 意 的 地 方 进行 
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为 角色 画 上 辅助 的 形体 ， 使 人 物 在 空间 中 成 立 。 
线 稿 基本 完成 之 后 ， 重 新 审视 画面 ， 对 比 之 前 的 文字 设 定 ， 看 看 画面 是 否 符合 角色 需要 传达 的 信息 。 
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姓名 : 长 谷 
年 龄 : 17 岁 


生 于 武术 世家 ， 具 有 良好 的 体 
能 ， 并 精 于 格斗 ， 受 父 命 经 常 参 加 
格斗 比赛 ， 但 她 并 不 喜欢 这 种 生 
活 ， 期 蛤 有 一 天 能 和 其 他 女孩 一 样 
穿着 裙子 上 学 ， 现 实 与 理想 的 反差 
使 她 经 常 处 于 忧郁 之 中 。 


市 时 号 怠速 国 随 让 所 。 姑 叶 小 


姓名 : 珍妮 
年 龄 : 未 知 


来 自 银河 系 之 外 的 星系 ， 
智商 超越 人 类 很 多 倍 ， 喜 爱 
地 球 音乐 ， 拥 有 感知 能 力 。 


124 








无 论 是 什么 人 都 会 有 不 为 人 知 的 一 面 ， 人 类 是 产生 疑问 就 会 追求 答案 的 动物 ， 一 旦 
知道 秘密 就 会 产生 快感 。 特 殊 的 才能 和 特殊 的 弱点 都 属于 这 种 神秘 感 的 范畴 。 
在 创作 角色 时 可 以 利用 这 种 心理 来 创作 吸引 读者 的 角色 。 





表面 特征 : 姓 名: SOUL 出 生年 月 :未知 
短发 ， 带 着 奇怪 的 免 耳 帽 ， 身 年 。 龄 : 未 知 星 ” 座 : 天 蝎 座 
高 162cm， 穿 休闲 装 ， 有 一 个 什么 血 。 型 : B-13 型 
都 能 掏 出 来 的 包 包 ， 身 上 有 神秘 的 
图 腾 纹 饰 。 
神秘 的 背景 


没有 人 知道 她 是 从 哪里 来 的 ， 她 以 神奇 的 魔法 力量 帮助 她 想 帮助 
的 人 渡 过 难关 。 随 身 总 是 带 着 一 个 奇怪 的 皮质 包 ， 里 面 有 各 种 各 样 
新 奇 的 东西 ， 古 怪 的 脾气 和 寡言 的 性 格 使 她 几乎 没有 朋友 。 





修整 线 稿 并 调整 肢体 的 位 置 。 





依据 文字 设 定 进行 初步 绘制 。 


进一步 细 化 ， 同 时 注意 人 物 的 动态 ， 可 以 在 旁边 绘制 一 些 动 

作 示 意图 ， 起 到 参照 作用 。 

种 尖 信 全 的 轩 芭 想到 各 型 委 的 作用 ( 此 内 容 在 第 三 章 中 已 
说 明 ) 。 
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继续 深入 画面 ， 在 深入 前 ， 先 使 用 
橡皮 轻 轻 氛 拭 画面 ， 使 之 前 的 图 稿 
颜色 变 轻 ， 这 样 做 的 好 处 是 : 可 以 
使 深入 时 的 线条 更 清晰 ， 也 更 便于 


绘制 。 
为 了 增加 角色 的 神秘 感 ， 添 加 一 
个 眼罩 ( 可 以 为 眼罩 绘制 一 些 纹 
样 ) 。 








“多 角色 创作 ”在 角色 创作 中 是 一 个 难点 。 在 同一 个 空间 、 同 一 个 故事 背景 中 同时 出 现 两 个 或 
Ee 这 些 角色 在 表现 上 很 难 控制 ， 往 往 会 出 现 角色 之 间 的 关系 分 离 或 者 角色 相互 影响 破坏 的 
问题 。 

人 这 些 技巧 和 方法 我 们 可 以 归纳 为 四 个 字 : 
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在 绘制 双人 角色 时 ， 要 让 两 个 角色 在 各 个 方 
面 产生 反差 ， 即 便 两 个 角色 关系 是 双胞胎 ， 也 应 
具有 很 多 的 不 同 ， 使 两 个 角色 的 动作 产生 差异 
化 ， 如 “一 动 一 秀 ”、“ 一 正 一 侧 ”、“ 一 强 一 
能 ” 等， 这 样 的 双人 角色 才能 有 吸引 力 






上 图 中 的 两 个 角色 形成 了 “一 正 一 侧 ”的 对 比 ， 同 时 在 画 
面 上 形成 了 “一 高 一 矮 ”的 距离 感 ， 这 种 组 合 让 人 看 起 来 
具有 变化 ， 同 时 也 使 空间 感 得 到 加 强 。 


左 图 中 的 两 个 角色 形成 了 “一 静 一 动 ”的 对 比 ， 在 角色 
的 动作 方面 形成 了 “一 张 一 紧 ”的 对 比 ， 这 种 组 合 更 加 
具有 动感 ， 同 时 也 使 两 个 角色 起 到 了 相互 烘托 的 作用 。 









两 个 重 登 在 一 起 的 角色 形成 了 一 个 整体 ， 这 个 整体 自然 
而 然 地 有 一 个 整体 的 形状 ， 所 以 在 绘制 这 种 组 合 时 ， 要 
注意 他 们 形成 的 整体 形状 ， 切 鼠 均 衡 地 排列 。 
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在 绘制 双人 角色 时 , 衣 福 的 变化 也 是 使 角色 产生 差异 的 一 
个 方面 ， 因 为 动作 的 差异 及 服装 的 差异 ， 所 以 在 绘制 衣 
初时 也 要 有 意识 地 让 衣 袜 的 样子 形 ee 

很 多 人 在 绘制 衣 宰 时 往往 依据 所 谓 的 “ 

会 造成 “千篇一律 ”的 感觉 。 ph et 
节 的 时 候 要 有 意识 地 打破 头脑 中 的 “概念 ” 

等 因素 合理 地 绘制 衣 袜 。 
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对 于 男女 两 性 的 组 合 ， 可 以 先 将 他 们 的 共同 点 
表现 出 来 


这 个 组 合 采用 了 同 是 侧面 的 角度 进行 绘制 由 
ns 


在 深入 绘制 时 ， 我 们 要 有 意识 地 
加 强 两 性 之 间 的 服饰 及 发 型 的 差 
异 ， 神 情 间 的 差异 也 要 通过 表情 
表现 出 来 。 
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全 二 辣 隐 相 于 发 型 和 身材 成 为 了 两 个 主要 的 
i 且 长 发 多 为 卷曲 ， 男 性 多 为 短发 ， 短 
在 表现 身体 方面 ， 通 过 服饰 的 表现 居多 。 如 下 图 中 的 两 


个 手 璧 ， 女 性 衣 袜 较 小 ， 同 时 很 柔软 ， 而 男性 的 衣 福 硬 
ee 
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同性 间 的 相同 动作 要 怎么 表现 呢 ? 因为 同 
样 是 女性 ， 所 以 在 身高 上 不 能 有 太 大 的 差 
距 ， 但 微小 的 身高 差距 也 是 区 别 不 同 角色 
的 关键 ， 也 可 以 在 身体 的 体态 ( 身材 ) 上 
寻找 区 别 。 

尽管 身体 的 动 势 几乎 相同 ， 我 们 仍然 可 以 
从 肢体 的 位 置 上 找到 差异 。 


在 深入 绘制 时 ， 将 发 型 、 服 
饰 及 表情 进行 不 同 的 表现 。 

经 过 以 上 的 差异 表现 ， 同 一 
性 别 、 同 一 姿势 下 的 两 个 角 
色 依然 各 具 特 点 。 
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人 

这 里 要 注意 的 ; 们 各 自 的 发 型 和 表情 是 相 匹 
配 的 。 区 的 人 和 动感 的 发 型 相 匹配 ， 安 静 的 
” 表情 和 静止 的 发 型 相 匹配 。 







虽然 同 为 下 垂 的 手 营 ， 但 衣 袜 的 微 
att 


初 摆 的 不 同 朝向 和 壬 动 程度 展示 了 两 个 角色 的 不 | 
这 种 细节 上 | a 不 但 区 分 了 两 个 角色 ， 前 时 又 秋 丙 个 角色 名 
自 的 性 格 更 加 明显 。 
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对 于 靠 得 很 近 的 两 个 角色 ， 她 们 所 组 成 的 
整体 形状 是 我 们 最 先 需 要 确定 的 。 


找 出 她 们 姿势 上 的 区 别 ， 尽 可 能 
地 让 她 们 的 姿势 所 传达 出 的 情绪 
有 变化 。 


在 深入 时 ， 将 表情 上 的 差距 注入 到 不 同 的 
二 












服部 动态 略 显 夸 张 ， 这 种 夸张 是 为 了 更 好 地 表现 
角色 的 身体 动作 。 
EA 4 项 二 全 汪 让 让 要 注 交 二 地区 物 以 及 服部 弯曲 时 


居 和 的 天 如 是 要 注意 的 。 








相对 于 身体 动作 上 的 区 别 ， 这 两 个 角色 
头 部 的 区 别 并 不 明显 ， 但 不 表示 我 们 可 
以 放弃 这 里 的 差异 性 表现 。 头 部 的 朝 
向 、 发 型 和 饰品 的 差异 同样 可 以 表现 两 
个 角色 不 同 的 差异 。 
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双人 角色 创作 中 最 根本 的 技巧 就 是 ， 找 到 两 个 角色 
几 的 各 自 特点 ， 并 进行 合理 地 
he 把 握 这 些 特点 ， 要 靠 实践 中 的 经 验 积累 及 科 


有 » 
Pt 














第 
公 
章 


认 叶 如 区 于 让 久 
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中 多 人 创作 中 的 一 个 难点 就 是 ， 如 何 把 
握 这 些 角色 的 空间 关系 。 
简单 来 说 可 以 用 “ 近 大 远 小 ”来 概 
括 ， 同 时 也 要 让 这 些 角色 的 各 个 方面 
产生 差异 ， 









像 这 种 “展示 性 ”角色 组 合 ， 要 注 
意 : 虽然 同 为 站 立 ， 但 空间 感 、 动 


态 及 动态 所 表现 出 来 的 性 格 特征 还 
进行 “差异 化 ” 表 : 
在 这 种 组 合 中 ， 往 往 会 有 一 个 


角 ”，“ 主 角 ” 在 绘 
度 是 最 高 的 ， 所 站 的 位 置 也 是 最 为 
显眼 的 。 
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肢体 的 差异 性 是 多 人 角色 绘制 中 最 为 
常见 的 区 分 手段 

其 中 站 立 的 姿态 是 决定 这 些 肢体 动作 
的 基础 ， 所 以 在 绘制 站 立 的 各 种 姿态 
时 ， 要 注意 腿 部 的 形态 及 重心 位 置 的 
区 别 。 
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远景 处 的 角色 在 表情 上 要 尽 可 能 地 丰富 ， 同 时 
绘制 详细 程度 不 能 超过 前 景 和 中 景 的 角色 。 


“前 景 角色” 和 
了 指向 ( 侧目 ) 中 在 一 定 程 
ee 和 





对 于 全 部 都 需要 表现 ， 却 没有 明 
确 “ 主 角 ” 的 多 人 角色 创作 ,要 
尽 可 能 地 在 绘制 初期 ， 将 各 个 角 
色 的 特征 标示 出 来 ， 这 对 后 面 的 
深入 绘制 起 到 了 提示 和 约束 的 作 


用 。 





人 仙人 交 的 内 交 风 二 红 册 


这 样 的 好 处 是 ， 每 详细 绘制 一 个 
角色 时 可 以 将 前 一 个 角色 作为 对 
比 ， 这 样 就 不 会 产生 整体 深入 、 
相互 混淆 的 现象 。 
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先 从 哪 一 个 角色 开始 深入 ， 根 据 个 人 喜 


到 前 ” 行 绘制 。 
是 ， 可 以 控制 各 个 角色 的 前 后 关系 ， 使 
之 不 会 出 现 身 处 后 面 的 角色 抢眼 程度 大 
于 前 面 的 角色 。 









由 于 角色 较 多 ， 所 以 在 深入 时 

可 以 适当 加 入 一 些 明暗 关系 

信人 让 全 的 骂 
‘0 
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绘制 结构 图 之 前 ， 可 以 在 画面 中 
的 边 角 位 置 绘制 简要 的 示意 图 ， 
这 样 便于 结构 图 的 绘制 。 


由 于 这 个 组 合 中 角色 的 动态 基本 相 
同 ， 为 了 区 分 3 个 角色 各 自 的 特点 


在 逐一 绘制 3 个 角色 服饰 、 发 型 的 
时 候 ， 要 绘制 出 不 同 的 样式 和 感 
” | 觉 ， 同 时 在 表情 上 也 要 有 所 区 别 。 
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圾 | 先 从 感 兴趣 的 角色 开始 详细 绘制 线 稿 ， 
k 全 可 能 地 将 角色 的 性 格 等 特征 表达 出 


因为 3 个 角色 是 紧 挨 在 一 起 的 ， 所 以 在 给 
制 一 个 角色 的 时 候 也 要 将 旁边 的 角色 给 
制 出 来 一 些 


ot 给 


的 变化 等 细节 处 加 以 区 分 。 
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| 氛 过 灿 。 狼 < 眉 呈 硬 电 
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G FA \ | 
CH | 
【 


\ 
和 EN | 
\ | 用 
NM NWTT/ 
NN | | | 
“展示 型 ”的 组 合 在 排列 上 要 有 前 后 的 区 分 ， 中 间 与 两 边 的 身高 差异 最 好 是 呈现 出 无 规律 地 排列 。 
在 深入 的 时 候 依旧 是 先 从 一 个 角色 入 手 ( 这 样 的 好 处 是 便于 把 握 其 他 角色 的 区 别 ) ， 要 注意 的 是 ， 从 前 面 角色 身 


体 空 档 中 透 出 了 后 面 角色 的 细节 。 








| 。 动漫 秀 场 一 素描 技 法 基础 超 值 版 | 





| 动漫 秀 场 一 一 素描 技法 基础 超 值 版 | 


有 透视 意识 的 绘画 是 指 具 有 
进深 感 意识 和 空间 意识 的 给 





透视 的 英文 名 是 Perspective 透视 图 法 ) ， 也 被 称 之 为 远近 法 ， 这 是 一 种 最 早 来 源 于 绘画 ， 并 在 
现代 建筑 、 设 计 领域 中 作为 “制图 技法 ”而 逐渐 成 熟 起 来 的 绘制 技法 。 

很 多 绘画 因为 “透视 混乱 ”或 者 “没有 透视 ”， 使 得 画面 没有 说 服 力 。 

本 章 将 介绍 透视 的 各 种 法 则 及 一 些 常见 的 应 用 ， 使 大 家 能 够 在 学 习 之 后 对 透视 有 一 个 基本 的 认 
识 ， 从 而 在 绘制 漫画 时 起 到 指导 和 借鉴 的 作用 。 
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一 点 透视 又 叫 平行 透视 ， 它 的 消失 点 只 有 一 个 。 

比如 你 画 一 个 立方 体 ， 这 个 立方 体 的 底 边 与 你 的 视 
线 成 99” 角 ， 通 俗 一 点 说 ， 就 是 它 正 对 着 你 ， 这 个 时 候 
只 有 一 个 消失 点 ， 这 就 叫做 一 点 透视 。 


要 使 立体 的 物体 在 平面 上 显现 出 来 ，“ 透 视 ” 就 产 
生 了 作用 。 透 视 的 基本 法 则 是 “ 近 大 远 小 ”。 
i 空间 上 不 同 ， 所 呈现 出 来 的 大 小 





















mi 圆 形 的 红 


水 平 中 线 以 下 的 部 分 ， 贺 形 的 闻 
面 是 向 下 的 。 


gy 


越 靠近 水 平 线 ， 圆 弧 的 幅度 


一 
Wy | 





I 


越 小 。 
水 平 中 线 以 上 的 部 分 ， 
肖 二 入 全 用 讽 国 是 于 法 
末 间 生 各 bx 下 的 部 分 ， 
立体 结构 的 底面 是 看 不 
在 这 个 立体 结构 透视 示意 图 中 ， 我 
们 可 以 看 到 ， 虽 然 每 个 项 面 与 侧面 两 个 面 在 视觉 上 大 小 不 
的 大 小 不 同 ， 但 是 我 们 仍然 觉得 这 同 ， 但 实际 大 小 是 相同 
些 立 体型 的 大 小 是 相同 的 ， 这 是 因 的 。 


为 “透视 ”的 作用 
换 句 话说 ， 就 是 符合 了 我 们 的 视觉 








称 之 为 





通过 消失 点 的 那 条 水 平 线 是 我 
”， 视 平 线 的 位 置 决定 了 、《 


们 眼 晴 平视 时 看 到 的 位 置 ， 
“ 视 平 线 
画面 的 展示 角度 
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证 阿 洁 消 国 溺 。 ”机 过 潍 





远 小 ” -点 透视 最 明显 的 特征 〈 也 同样 是 “透视 ”的 特 
征 ) 失 制 具有 有 克 呈 遍地 肛 轴 后 要 强调 这 种 特征 ， 使 画面 
更 具有 说 服 


绘制 透视 参考 线 便于 对 画面 透视 的 把 握 。 
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角色 会 比较 小 ， 反 之 ， 
近 处 的 角色 会 比较 大 。 
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两 点 透视 法 是 指 视 平 线 上 有 两 个 消失 点 ， 类 似 广角 的 效果 ， 这 是 由 人 类 视觉 产生 的 变化 。 


两 点 透视 所 绘制 的 立体 结构 有 两 个 消失 点 。 两 个 面 都 用 斜 
线 绘制 ， 强 调 了 进深 感 。 


158 








与 一 点 透视 相 比 ， 两 点 透视 更 适合 表现 视觉 冲击 力 较 强 的 
建筑 及 场景 。 








在 绘制 一 个 具有 明显 两 点 透视 的 建筑 时 ， 要 先 确定 其 透视 的 各 种 参考 线 ， 以 便 规范 其 透视 的 准确 性 。 





在 绘制 建筑 的 时 候 要 先 确定 建筑 顶部 的 面貌 ， 这 样 做 的 好 处 是 便于 把 握 整 体 的 透视 。 








在 表现 室内 场景 时 ， 两 点 透视 同 
样 也 得 到 了 应 用 。 丰 富 的 透视 变 _， 
化 让 这 个 室内 场景 中 的 空间 感 有 
很 强 的 进深 ， 真 实感 也 得 到 了 充 
分 的 表现 。 








绘制 建筑 时 ， 首 先 要 找到 最 适合 这 个 建筑 
或 场景 的 表现 视角 。 两 点 透视 的 角度 ， 对 
表现 建筑 具有 借鉴 意义 。 

一 个 戈 合 本 身 会 显得 很 单薄 ， 但 经 过 两 点 
透视 的 表现 ， 其 体积 感 与 进深 感 得 到 了 充 
分 的 表现 。 








上 图 中 的 茅屋 是 建立 在 两 点 透视 基础 上 的 ， 虽 然 七 屋 的 外 形 并 没有 砖 石 建筑 那 种 直线 感 和 规整 感 ， 但 是 我 们 在 给 
制 时 仍然 要 依据 两 点 透视 来 绘制 茅屋 的 种 种 细节 ， 如 屋 榴 上 的 稻草 、 破 旧 的 木板 等 。 





a 
旋 

上 图 中 的 场景 在 展示 角度 上 看 似 比较 特殊 ， 但 是 仔细 观察 我 们 会 发 现 ， 一 点 透视 和 两 点 透视 的 应 用 在 其 中 展现 得 
淋漓 尽 致 ， 反 过 来 说 ， 这 幅 场 景 虽然 在 角度 上 有 一 定 的 特殊 性 ， 但 仍然 符合 一 点 透视 和 两 点 透视 的 法 则 。 
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透视 法 顾名思义 ， 就 是 有 三 个 消失 点 ， 其 中 有 两 个 在 视 平 线 上 ， 还 有 一 个 消失 点 在 视 平 

















点 透视 是 各 种 透视 中 视觉 冲击 力 最 强 的 一 种 透视 。 


高 度 (上 、 下 ) 上 取消 失 点 的 构图 法 。 由 于 除 左右 《宽度 的 进深 ) 以 外 又 增加 了 上 下 《高 度 
人 
) 。 
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建 图 是 典型 的 三 点 透视 法 则 的 应 用 。 在 前 后 空间 中 的 两 点 透视 的 上 ,， 由 于 “仰视 ”的 视 
透 景 要 在 确 | 间 变化 的 同时 确保 向 上 透视 的 准确 性 。 
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为 确保 远近 空间 及 上 下 空间 所 产生 
的 三 点 透视 的 准确 性 ， 在 绘制 之 
初 ， 要 先 确保 透视 参考 线 的 准确 。 














依据 参考 线 绘制 出 
建筑 的 基本 面貌 及 
空间 关系 。 
绘制 时 可 以 放松 一 
些 ， 不 要 过 多 在 意 
细节 ， 这 一 步 是 在 
确保 透视 准确 的 基 
础 上 绘制 画面 的 基 
本 面 
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本 页 中 的 两 张 图 同属 于 三 点 透视 。 
上 图 中 的 建筑 已 经 残破 不 堪 ， 但 建筑 本 身 依然 呈现 出 了 厚重 的 体积 ， 这 就 需要 我 们 将 其 体积 展现 出 来 ， 而 三 点 
透视 是 表现 建筑 体积 感 与 面貌 的 最 好 的 透视 法 。 


由 于 这 种 规整 感 ， 节 
的 绘制 中 ， 透 视 上 的 错误 也 更 
容易 暴露 。 








画面 中 人 物 的 透视 关系 。 


人 物 的 透视 关系 往往 决定 了 场景 的 透视 关系 。 以 这 
同时 也 是 倾斜 的 。 


张 图 为 例 ， 角 色 处 在 倾斜 的 画面 中 ， 同 时 他 们 自身 的 
形体 是 站 立 的 ， 所 以 ， 场 景 的 地 平 线 需要 和 他 们 保持 


在 需要 表现 一 幅 带 有 人 物 和 详细 场景 的 画面 时 ， 要 
水 平 ， 


着 重 处 理 
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虽然 场景 有 时 候 是 由 于 人 物 的 形态 
建立 的 ， 但 是 这 种 依附 关系 不 是 在 角 
色 绘制 完成 之 后 才 进 行 的 ， 而 是 在 角 
色 基本 动态 比例 完成 之 后 就 已 经 建立 


了 。 

从 角色 到 场景 逐步 深入 ， 这 样 有 秩 
序 地 深入 过 程 可 以 确保 画面 最 后 的 面 
貌 是 完整 的 ， 相 互 协调 的 ， 在 真实 感 一 
上 面 也 会 有 可 信和 度 。 ~ 






SS 在 深入 画面 时 要 注意 ， 不 但 角色 之 间 的 

` 深入 程度 要 有 所 区 别 ， 更 主要 的 是 在 场景 
全 “的 深入 上 。 最 常见 的 办 法 就 是 ， 场 景 中 的 
。 “近景 要 相对 于 远景 更 加 深入 ， 但 是 有 时 候 
Ws 过 于 深入 前 景 会 使 角色 的 分 量变 轻 ， 所 以 
在 绘制 时 要 有 意识 地 加 强人 物 角色 所 处 位 












现 ， 又 可 以 使 角色 的 位 置 更 加 显眼 。 
这 些 只 是 最 为 常见 的 处 理 办 法 ， 在 实际 
,的 绘制 中 ， 我 们 还 应 该 依据 我 们 所 要 表现 

_ 一 ~ 的 情节 、 情 绪 、 故 事 等 各 种 因素 进行 合理 
a 地 安排 ， 这 需要 在 不 断 地 绘制 和 欣赏 中 借 


~ 


三 、 鉴 方法 ， 汲 取 灵 感 。 








置 的 景物 ， 这 样 不 但 符合 了 场景 的 空间 表 和 
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因为 长 椅 是 这 个 画面 中 最 具有 透视 标志 
性 的 物品 ， 所 以 在 绘制 的 时 候 要 有 意识 
地 加 强 长 椅 的 
pp 与 此 同时 还 要 注意 角色 的 透视 感 要 与 长 
椅 的 透视 相符 ， 这 样 人 与 物 才能 合理 地 
同 处 一 个 空间 。 


童 员 尖 记 国 沿 。 基 洁 小 





和 也 为 了 加 强 空间 
， 将 长 椅 远 处 的 细节 氛 掉 ， 这 是 
玖 入 的 区 名 村 涉 








这 两 张 图 都 是 以 仰视 的 角度 来 表现 的 。 


上 图 ， 因 为 画面 中 需要 表现 苍凉 及 “战争 过 后 " 
的 那 种 宁静 感 ， 所 以 在 地 平 线 的 处 理 上 进行 了 改 
变 ， Lr 使 我 们 要 表现 的 东西 淋漓 


地 展现 了 出 来 。 

右 图 ， 仰 视 感 主要 依据 角色 来 进行 表现 ， 这 是 因 
为 场景 为 单一 的 建筑 近景 ， 透 视 的 变化 较 小 ， 也 
就 是 说 ， 角 色 和 场景 建筑 在 表现 透视 感 的 时 候 ， 
是 相互 依托 ， 取 长 补 短 的 。 








| 动漫 秀 场 一 一 素描 技法 基础 超 值 版 | 


出 壮 涂 


剖 峙 洁 刻 国 渭 





170 建筑 是 场景 绘制 中 最 为 常见 的 “主角 ”， 建 筑 传递 了 很 多 的 信息 ， 地 点 、 时 间 、 社 会 环境 ， 甚 至 角 
色 的 情绪 、 身 份 等 。 


除 建筑 外 ， 各 种 植被 也 是 场景 绘制 时 的 重头 戏 ， 植 被 可 以 掩饰 建筑 与 空间 表现 上 的 不 足 ， 同 时 也 能 
够 丰富 画面 。 
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在 绘制 琐碎 的 建筑 细节 时 要 找 出 它们 的 共性 ， 以 这 张 画面 为 例 ， 琐 碎 的 墙壁 同 处 于 一 个 色调 之 中 。 
茅草 屋顶 看 似 杂乱 ， 但 使 用 详细 绘制 转折 和 边缘 处 细节 的 方法 ， 我 们 便 很 容易 表现 出 茅草 的 感觉 





~ 因为 画面 主体 是 中 景 
的 房屋 ， 所 以 在 绘制 
前 景 的 植物 时 ， 我 们 
” 只 需要 绘制 出 大 致 的 
轮廓 即 可 。 








上 图 所 表现 的 空间 较 大 ， 这 就 需要 加 强 空间 透视 感 ， 以 此 来 对 这 个 庞大 的 空间 进行 表现 ， 近 景 的 建筑 加 强 了 透视 
感 ， 植 被 在 绘制 上 的 多 样 化 使 得 画面 变 得 更 加 丰富 ， 同 时 也 在 空间 透视 上 加 强 了 表现 力 。 





上 图 通过 近景 中 的 围栏 、 扶 手 与 远景 中 建筑 的 强大 反差 进行 空间 的 表现 ， 虽 然 前 景 的 设施 是 画面 的 主体 ， 但 如 果 
多 那么 图 中 的 空间 感 是 很 难 表现 的 ， 同 时 ， 树 木 等 植被 也 在 其 中 起 到 了 很 好 的 连接 和 烘 
用 。 














两 幅 画 面 的 绘制 详细 度 不 同 ， 但 所 展现 的 空间 不 会 因为 简单 绘制 使 空间 感 降低 ， 相 反 ， 简 单 绘制 在 表现 大 场景 时 
更 加 单纯 ， 也 更 加 具有 说 服 力 。 

两 幅 画 面 中 ， 植 被 在 表现 空间 感 方面 的 作用 很 重要 。 上 图 中 的 植物 被 归纳 为 几 个 大 的 形状 ， 各 个 形状 之 间 的 大 小 
关系 使 得 画面 空间 感 得 到 展现 ; 下 图 中 的 透视 感 ， 植 被 虽然 没有 处 于 展现 空间 感 的 主导 地 位 ， 但 是 有 效 地 辅助 了 
地 面 及 建筑 的 墙 体 的 表现 ， 将 空间 的 远近 进行 更 进一步 的 确定 。 
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植被 的 表现 方法 有 很 多 ， 其 规律 就 是 : 
植被 的 外 形 不 能 过 于 规整 ， 因 为 植被 的 形态 
变化 很 多 ， 规 整 的 植被 并 不 能 被 大 家 所 接受 
《园林 中 的 植被 除外 ) 。 
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ei 花卉 的 绘制 在 平时 练习 中 也 | 
在 绘制 时 尽 可 能 地 以 “写实 ” 为 主 ， 同时 区 别 各 种 不 同 | 
品种 花卉 的 特征 。 
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背景 是 漫画 中 不 可 缺少 的 一 部 分 ， 漫 画 中 的 角色 都 需要 背景 作为 烘托 ， 同 样 ， 画 面 中 的 各 种 信息 
也 需要 背景 来 烘托 和 传达 。 

背景 分 为 【现实 场景 】 和 【抽象 背景 】 两 种 ，【 现 实 场景 】 多 为 交代 实际 事件 与 时 间 、 地 点 等 信 
息 ，【 抽 象 背景 】 多 为 烘托 角色 情绪 及 介绍 角色 性 格 等 。 

背景 的 重要 地 位 往往 初学 者 《有 时 候 也 是 成 熟 画 手 ) 容易 忽视 ， 认 为 背景 对 角色 的 作用 很 小 ， 其 
实 这 种 看 法 是 错误 的 ， 一 个 好 的 背景 可 以 使 角色 的 各 种 信息 传达 地 更 加 准确 、 丰 富 。 
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在 绘制 现实 场景 时 ， 要 仔细 分 析 这 个 场景 的 作用 ， 是 为 了 展现 角色 还 是 为 了 交代 角色 所 处 的 空间 ? 
同时 我 们 也 需要 考虑 场景 内 的 陈设 ， 是 否 符合 角色 的 各 种 相关 信息 。 
现实 场景 大 体 可 以 分 为 室外 及 室内 两 种 。 不 管 是 哪 种 现实 场景 ， 它 们 都 遵守 着 严格 的 透视 法 则 。 
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在 绘制 室内 场景 时 ， 要 根据 角色 需要 设计 室内 的 场景 。 





上 图 中 ， 室 内 场景 中 各 种 陈设 比较 “大 众 化 ”; 采用 较 低 的 表现 角度 ， 看 起 来 更 加 适合 一 个 中 年 人 为 主导 地 位 
的 家 庭 。 规 矩 古朴 的 家 庭 陈设 、 较 为 稳重 但 略 显 压抑 的 视角 ， 都 可 以 在 侧面 展现 出 角色 的 性 格 及 生活 状态 。 


下 图 中 的 室内 场景 ， 陈 设 较 多 ， 显 得 拥挤 ， 站 人 表 证 和 全 因 式 的 二 估 丰 的 六 大 者 二 放风 较 高 的 表现 视角 也 
显示 出 来 角色 的 开朗 性 格 。 各 种 陈设 是 现实 生活 中 最 普通 的 样 这 就 曙 未 了 基色 衣 放 的 通 。 如 果 这 是 一 个 
故事 的 开篇 ， Be ht red 其 他 
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室外 场景 与 室内 场景 的 不 同 之 处 是 ， 室 外 场景 更 加 具有 变化 性 ， 人 至 于 说 
哪 种 场景 在 绘制 上 更 加 容易 ， 是 一 个 “仁者 见 仁 ， 智 者 见 智 ” 的 事 ' 




















在 绘制 室内 家 具 时 ， 要 仔细 绘 


| ”及 室内 物品 的 有 效 办 法 。 








要 - 

和 

谍 祥 发 

本山 全 

站 生 最 

岐 各 虎 

长 眠 后 

本 伍 三 

1 br 
Sn 
帜 机 阴 。 
后 请 巾 良 

家 窗 反 隐 

Ee 

局 

板 尽 内 

埠 剖 是 忠信 
距 剑 当 浴 民 
申 慨 典 案 坟 案 
网 去 所 是 坝 呈 
四 Ss 
灰 呈 怪 坝 避 


室外 场景 在 视觉 表现 力 上 更 加 具有 > “ 
优势 ， 这 是 因为 视角 的 多 变性 和 内 


容 的 丰富 性 。 

















极度 仰视 的 视角 ， 利 用 楼 
梯 两 边 的 建筑 和 树木 引领 
视觉 ， 让 观看 者 第 一 眼 就 5 
人 ~g 


右 图 中 的 地 平 线 几乎 是 
平分 画面 ， 虽 然 这样 的 
构图 可 以 表现 空间 感 很 
大 的 场景 ， 但 也 会 给 人 
一 种 “呆板 ” 站 
而 图 中 的 海岸 线 在 一 定 
程度 上 打破 了 这 种 平分 
画面 的 呆板 感 。 
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抽象 背景 往往 得 不 到 应 有 的 重视 ， 很 多 人 以 为 
抽象 背景 无 非 是 让 角色 在 画面 中 更 加 显眼 ， 其 实 这 

一 观点 只 说 出 了 抽象 背景 一 个 方面 的 作用 ， 
更 为 重要 的 作用 是 为 了 辅助 角色 传达 信 
一 个 角色 由 于 各 种 原因 ， 自 身 并 没有 很 好 地 





H 
应 有 信息 时 ， 就 需要 用 背景 进行 有 效 的 “改正 ”。 














各 种 背景 的 产生 都 是 由 点 、 线 、 面 构成 的 。 在 使 
用 和 绘制 时 也 可 以 根据 背景 的 构成 来 调配 出 更 多 更 
好 的 抽象 背景 。 
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同样 一 个 3 背景 下 产生 的 感觉 并 不 必 阴 同 ， 这 就 是 背景 的 魅力 ， 合 适 的 背景 会 使 角色 的 情绪 、 性 格 得 到 183 
加 强 ， 反之 坏 角色 的 表现 一 一 一 
有 时 候 ， 各 区 人 人 信息 然 相反 的 背景 在 定 程度 上 会 展现 出 角色 的 双 面 性 ， 使 其 性 格 更 加 真实 。 


SA ~ PA 


1 人 


。 
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全 情怀 童话 ， 


eit 可 同样 的 动作 ， 同 样 的 表情 ， 女 性 化 的 花朵 图 案 背景 使 角色 更 能 显示 出 某 
六 背景 配合 以 烟雾 状 的 显示 区 域 ， 让 角色 具有 了 一 种 童话 般 的 色彩 ， 同 时 也 表现 出 了 
心 











3 个 背景 分 别传 达 了 “幻想 ” 
幻 ”、“ 梦 幻 ”3 种 不 同 的 感觉 。 
然 3 种 感觉 在 一 定 程度 上 有 相 相向 的 
地 方 ， 但 区 别 还 是 存在 的 ， 幻 想 的 
不 切实 际 ， 魔 幻 的 神秘 ， 梦 幻 的 肛 





在 选择 感觉 相近 但 实质 不 同 的 背景 
时 要 格外 谨慎 。 犹豫 不 决 时 不 妨 重 

下 角色 的 各 种 信息 ， 从 而 
找到 更 加 适合 角色 的 背景。 
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rm < 大 





一 和 为 少女 角色 措 配 抽象 硼 景 时 ， 要 注意 
> ， “少女 ”的 年 的 及 性别 所 具有 的 和 


质 。 

当 我 们 拿捏 不 定 ， 同 时 又 必须 要 配 以 
抽象 背景 时 ， 可 以 通过 分 析 角 色 年 龄 
段 、 性 别 等 相关 信息 来 寻找 一 个 相对 
合适 的 背景 类 型 ， 逐 一 试验 后 ， 再 分 
析 不 同 背景 带 给 角色 不 同 的 感觉 ， 从 
而 找到 最 为 合适 的 。 
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同样 为 “梦境 ”效果 ， 生生 和 人 
wk 使 角 





弱 的 差异 
可 以 忽略 的 。 但 是 一 放生 
细节 上 胜 于 他 人 ， 
加 形 与 过 形 相 t 更 具有 不 人 的 区 
而 多 边 形 又 带 有 更 多 的 闪烁 和 奇幻 
党 将 彩 景 进行 强化 可 以 使 角色 受到 更 
多 的 关注 。 








同样 是 起 到 展示 作用 的 抽象 背景 ， 区 别 是 显而易见 
的 ， 仔 细 体 会 ， 你 能 够 发 现 其 中 的 区 别 吗 ? 
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第 十 一 章 分 格 漫画 绘制 


漫画 与 动画 抛 去 形式 上 的 区 别 ， 在 很 多 地 方 都 是 相同 的 ， 制 作 动画 要 绘制 分 镜 ， 绘 制 漫画 要 进行 
分 格 ， 它 们 都 是 在 规定 的 角色 和 场景 中 ， 通 过 各 种 展示 角度 讲述 有 趣 的 故事 。 
本 章 我 们 从 绘制 漫画 方面 来 讲解 如 何 使 用 各 种 技巧 展现 角色 和 故事 。 
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i 看 漫画 是 不 需要 动脑 筋 的 ， 这 是 它 的 最 大 特点 。 表 1 
分 格 是 用 米 并 述 漫画 中 的 : 面 上 看 起 来 好 像 很 简单 ， 其 实 看 漫画 不 需要 思考 的 意思 上 国 Es 
1 .发生 硕 序 就 是 画 漫画 极 需要 思考 。 一 位 漫画 创作 者 必须 把 故事 用 于 
2 . 观察 角度 ， ， 诠释 得 非常 清楚 ， 一 旦 有 不 清楚 的 地 方 ， 读 者 就 必须 思 IE 
3 . 事 〈 物 ) 件 与 事 〈 物 ) 件 的 关联 考 ， 一 旦 读者 开始 思考 ， 这 部 漫画 的 阅读 就 会 造成 停 | 
hiss el 顿 读 者 的 情结 也 会 中 断 。 为 了 避免 这 样 的 情形 发 生 ” 半音 


创作 者 必须 熟练 分 格 的 技巧 。 


划分 格子 时 ， 切 鼠 琐 碎 ( 有 时 为 表现 紧张 
三” 的 节奏 而 用 繁杂 的 格子 ) ， 最 多 不 要 超过 
8 格 为 宜 。 
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格子 的 划分 尽量 不 要 太 过 于 均衡 ， 有 大 有 小 才能 
表现 故事 的 张力 。 紧 张 刺 激 的 场面 可 以 使 用 倾斜 
的 格子 来 烘托 效果 。 











各 种 分 格 的 样式 是 由 故事 情节 、 需 要 表现 的 场景 及 叙述 节 
奏 决 定 的 。 
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A 
1. 镜 冯 

这 里 我 们 只 需要 把 重点 放 在 两 种 镜头 上 : 特写 和 全 景 。 

特写 用 于 清楚 地 仔细 地 描写 某 对 象 ， 也 许 是 角色 的 表情 ， 也 许 是 “定时 炸弹 ”上 的 “定时 器 ”， 而 
且 对 象 在 故事 中 不 能 被 忽略 ， 我 们 就 用 特写 来 画 它 ， 而 全 景 用 于 交代 状况 ， 什 么 人 在 什么 地 方 ， 他 们 又 
在 干什么 ， 我 们 用 全 景 ， 也 就 是 把 所 有 该 表演 的 对 象 都 放 进 镜头 里 ， 它 能 让 读者 知道 故事 中 对 象 的 实际 
关联 、 动 作 和 位 置 
2. 阅读 顺序 

日 本 漫画 和 台湾 漫画 的 阅读 顺序 是 由 右 至 左 ， 一 个 格子 里 车 出 现 了 两 个 人 物 ， 你 希望 读者 先 看 到 的 


”和 人物 就 得 摆 在 右边 ， 后 让 读者 看 到 的 就 摆 在 左边 ， 对 话 也 需 按照 这 个 顺序 。 因 为 这 样 的 方向 性 ， 若 一 个 





人 物 “ 跑 进 ” 场 景 里 时 ， 我 们 就 画 他 从 左边 跑 到 右边 ， 这 样 和 读者 阅读 的 方向 相反 ， 能 产生 “出 现 ” 的 
WE A eh EI 
3. 布 局 

起 承 转 合 ， 只 是 制造 一 种 阅读 上 的 规律 。 起 ， 一 个 振奋 的 画面 ， 一 个 新 角色 的 出 场 或 是 一 个 爆破 的 
场面 ， 承 ， 快 速 地 告诉 读者 ， 刚 才 的 角色 和 场面 到 底 怎么 回 事 ; 转 ， 伏 笔 ,一 个 角色 忽然 看 到 了 什么 而 
i 
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漫画 分 格 可 分 为 : 连续 性 、 节 奏 性 、 情 绪 性 及 戏剧 性 。 


因为 戏剧 性 是 故事 本 身 ， 而 连续 性 是 故事 能 够 呈现 出 来 的 最 基本 的 前 提 ， 所 以 其 中 的 节奏 性 和 
情绪 性 是 我 们 在 绘制 漫画 时 应 该 注意 的 。 








在 画面 中 表现 一 个 事件 的 时 候 ， 一 般 的 节奏 是 : 著 势 (前 提 介 绍 ) 一 一 表述 〈 角 色 或 事件 状 
态 ) 一 一 高 潮 《〈 事 件 的 结果 ) 。 
这 样 的 划分 在 一 定 程度 上 可 以 使 画面 对 故事 的 表现 力 更 强 ， 同 时 也 更 能 引导 读者 的 情绪 。 












| 动漫 秀 场 一 一 素描 技法 基础 超 值 版 | 


绘制 漫画 的 方法 与 我 们 之 前 的 绘制 是 相同 的 ， 由 草稿 
到 最 终 详细 线 稿 绘制 ， 循 序 渐进 地 完成 。 





在 绘制 漫画 草图 时 ， 首 先 要 解决 的 问题 就 是 “分 

格 ”， 角 色 和 场景 也 是 以 不 同 的 格子 为 单位 来 进行 给 

制 的 ， 主 要 “分 格 ” 中 的 角色 要 详细 绘制 ， 而 面积 较 

ee “分 格 ”中 的 角色 在 绘制 上 可 以 相 
松 。 
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绘制 完 角色 后 ， 依 据 角 色 的 情绪 及 故事 情 
节 添 加 背景 。 

在 添加 背景 的 时 候 要 注意 现实 场景 与 抽象 
背景 的 结合 ， 同 时 各 个 背景 间 的 绘制 方法 
也 要 有 所 区 别 ， 单 一 的 图 形 化 绘制 与 明暗 
的 绘制 相 结 合 。 









man 


| 


绘制 完 各 个 “分 格 ”中 的 角色 及 背景 

后 ， 进 行 格子 的 绘制 ， 绘 制 方法 有 很 

多 ， 依 据 个 人 习惯 而 定 ， 但 无 论 什么 方 
法 都 要 做 到 “规整 ”。 

这 里 要 注意 的 是 ， 各 个 分 格 之 间 并 不 是 
相互 分 离 的 ( 故事 上 的 联系 是 首先 要 保 

证 的 ) ， 角 色 可 以 突破 格子 ， 不 但 打破 
RD 也 使 角色 得 到 了 1 
pn 强 。 
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漫画 “分 格 ” 中 的 画面 大 体 可 以 分 为 两 
种 画面 ，【 特 写 】 和 【 远 
一 幅 优秀 的 漫画 画面 是 【特写 】 和 【 远 
景 】 都 存在 ， 且 同时 产生 关联 的 画 a 
如 何 才能 合理 地 进行 【特写 】 
及 了 的 拓 配 呢 ? 这 条 室 在 和 断 地 负 作 开交 
赏 优秀 作品 中 汲取 经 验 。 





3 
| 
有 nl Wy 





二 S 和 基站 从 才 庆 水 交 入 痢 咎 入 


倾斜 的 “分 格 ” 和 没有 
人 
“灵动 
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单 幅 漫画 是 漫画 中 的 一 个 特殊 形式 。 它 既 可 
以 单独 成 立 ， 同 时 也 可 以 应 用 于 漫画 之 中 

在 绘制 单 幅 漫 画 的 时 候 ， 我 们 要 了 解 它 的 特 
el 


" 透 
视 ”、“ 特 征 ”等 方面 具有 强烈 的 视觉 冲击 力 ， 同 时 
主体 角色 的 表情 和 情绪 也 处 在 一 种 “强烈 ”的 情 
中 ， 这 样 的 单 幅 画面 才 会 让 读者 产生 强烈 的 共鸣 。 


在 表现 单 幅 漫画 时 ， 我 们 可 以 使 用 抽象 的 背 
景 来 烘托 角色 的 强烈 情感 。 现 实 场景 在 表现 
单 幅 漫画 的 时 候 会 显得 有 些 繁杂 ， 往 往 会 使 


角色 弱化 。 。 

单 幅 漫画 在 绘制 完成 度 上 要 比 “ 分 格 ”漫画 

更 加 精细 。 这 是 由 于 所 占 面积 决定 的 ， 试 

想 冲积 的 汪 和 引入 和 二 
可 怕 。 
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re 画面 


人 背 要 物体 给 制 的 详细 度 并 没 有 中 
景 和 远景 的 物体 详细 | 的 “ 焦 
距 ” 处 在 中 景 和 和 0 远景 上 面 





这 个 画面 中 的 【特写 】 占 了 很 大 的 篇 
幅 ， 这 是 因为 需要 泻 染 各 个 角色 的 精 
神 状态 并 介绍 故事 的 起 因 。 
配合 最 后 的 【远景 】， 整 幅 画面 并 没 
有 单调 的 感觉 。 由 于 前 面 【 特 写 】 的 
重复 描写 ， 使 得 最 后 的 【远景 ] 更 加 
具有 意味 。 
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当 需 要 多 个 画面 都 出 现 同一 些 内 容 的 时 候 ， 我 们 需要 
用 不 同 的 视角 来 表现 。 如 这 幅 画 面 中 ， 大 量 的 角色 头 部 ， 
我 们 就 需要 用 不 同 的 视角 来 表现 。 
窘迫 一 一 仿 视 


在 表现 不 同情 绪 时 ， 视 角 要 有 所 区 分 ， 如 果 将 不 同情 
绪 用 相同 的 角度 表现 ， 并 出 现在 同一 个 画面 中 ， 会 使 画面 
变 得 索然 无 味 。 
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当 需 要 表现 强烈 情绪 时 ， 往 往 需要 使 用 重复 的 镜头 来 表现 ， 但 要 注意 ， 角 色 在 相同 镜头 中 的 
动态 是 要 有 所 区 别 的 。 


hd 
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在 绘制 【特写 】 格子 中 的 角色 表情 时 一 定 要 进行 推 项 ， 力 求 使 其 更 好 地 将 角色 内 心 的 情感 表达 出 来 ( 这 也 是 
【特写 】 的 作用 ) 。 


莒 坟 国 崩 芽 沙 。 协 | 十 洲 | 
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这 幅 画 面 的 一 大 特点 就 是 ， 每 个 场景 ( 分 格 ) 都 是 由 前 
景 角色 与 远景 角色 构成 的 ， 但 不 同 的 是 ， 表 现 的 角度 不 
同 ， 如 平视 、 俯 视 、 仰 视 等 。 

当 画 面 之 间 具 有 相同 性 时 ， 一 定 要 在 “相同 ”中 找到 不 
同 ， 如 情绪 、 视 角 及 位 置 等 因素 ， 都 是 我 们 可 以 寻找 


“不 同 ” 的 地 方 。 
有 变化 的 画面 才 是 优秀 的 画面 。 





5 
| 








图 像 具 有 情境 描写 的 特 
性 ， 而 文字 则 具有 心理 描写 
的 特性 ， 两 者 合 而 为 一 就 是 
漫画 。 

一 般 人 在 看 图 像 时 会 思 
考 图 像 背后 所 寅 含 的 意义 
而 阅读 文字 时 也 会 思考 其 文 
字 所 堆栈 的 影像 。 


这 幅 画 面 充分 地 说 明了 抽象 背景 的 作用 。 
抽象 背景 是 使 雷同 画面 产生 不 同 的 一 种 手段 ， 要 注意 的 是 ， 具 有 方向 感 的 抽象 背景 要 符合 画面 的 透视 及 情 
节 ( 如 画面 中 的 第 二 格 与 第 三 格 ) 。 
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灵活 运用 抽象 背景 是 为 了 
烘托 故事 情节 及 角色 情 
绪 ， 同 时 也 是 为 了 有 效 地 
控制 “讲述 ”时 的 节奏 ， 
如 画面 中 间 的 螺旋 型 抽象 
背景 打破 了 其 他 背景 的 
“紧张 感 ”， 使 得 读者 在 
看 到 这 里 时 ， 情 绪 上 得 到 


缓解 ， 使 阅读 变 得 更 加 轻 、 


松 ， 与 此 同时 ， 也 使 角色 
的 性 格 更 加 真实 贴切 。 


这 幅 画 面 在 情绪 泻 染 和 故事 流畅 性 方面 是 相当 优秀 
的 。 二 人 来 四 抽 队 大 用 也 能 让 我 们 对 事件 
一 目 了 然 。 

从 规整 但 不 死板 的 “分 格 ” 开 始 ， 到 变化 的 抽象 背 
景 ， 再 到 角色 本 身 的 情绪 和 细节 的 描绘 方面 ， 都 做 到 
了 “以 故事 为 基础 ， 以 角色 为 表现 手段 ， 以 讲述 故事 
和 角色 为 目的 ”。 
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第 十 二 章 上 色 技 巧 


画 世界 带 来 了 新 和 
画 中 的 应 用 也 越 加 广 
的 作用 。 









虽然 在 









色彩 
漫画 中 的 


本 章 我 人 


漫画 带 来 了 更 广阔 的 空 凶 彩 的 表现 为 原本 丰 
有 很 少 ， 但 是 随 着 动画 的 发 展 和 时 间 的 推移 ， 色 ; 
些 简单 的 角色 上 色 技 巧 ， 并 简要 了 解 一 下 
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dei 越 来 越 多 的 漫画 家 开始 使 用 计算 机 技术 进行 图 像 的 绘制 和 处 理 。 
人 于 不 可 替代 的 位 置 ， 但 对 于 线 稿 的 上 色 ， 由 于 软件 和 手写 输入 
当今 漫画 上 色 的 主要 手段 。 








在 
设备 的 进 ;, ee 上 色 戌 


Adobe Photoshop 是 一 款 功能 强 
日 式 漫画 家 的 必 备 “ 武 | 





项 | | 十 六 





的 升级 ， 功 能 的 完善 ， 成 为 


点 
色 
技 
巧 





Adobe Photoshop 启动 界面 


Corel Painter 款 针 对 图 像 绘 制 的 恨 多 仿生 笔 如 喷枪 、 铅 笔 、 油 画笔 、 马 克 
笔 、 水 彩 笔 等 ， 这 些 仿 自然 笔 刷 可 以 帮助 使 则 时 由 于 C6 绘画 的 易 修改 性 ， 有 很 多 
最 画家 选择 在 软件 中 直接 绘 





良好 的 线 稿 是 上 色 的 基础 ， 越 是 详尽 的 线 稿 越 能 为 后 面 的 上 色 
人 这 是 因为 良好 的 线 稿 可 以 弥补 “色彩 造型 ”上 的 粗 
和 不足 。 






在 上 色 的 初始 阶段 ， 要 考虑 角色 的 性 格 特征 、 故 事 背 
景 ， 以 及 角色 当时 的 情绪 ， 综 合 各 个 方面 的 因素 为 角色 
赋予 颜色 。 在 日 式 漫画 中 ， 可 随意 变化 颜色 的 地 方 一 般 
是 头发 ， 但 颜色 在 一 定 程度 上 也 要 说 明 角色 本 身 所 代表 
的 各 种 信息 。 

赋予 颜色 时 应 大 胆 ， 简 单 地 交待 出 明暗 关系 ， 主 要 精力 
放 在 颜色 的 搭配 上 。 
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色彩 基调 确定 后 ， 开 始 用 色彩 绘制 角色 的 各 
个 细节 ， 其 中 包括 角色 的 立体 感 及 各 个 物体 
Ln 此 时 就 显示 出 了 线 稿 完善 的 
重要 性 。 





眼睛 是 日 式 漫画 中 最 为 传情 的 地 方 ， 在 色彩 
的 绘制 上 要 详细 。 





芝 壕 臣 F 项 | 十 滥 
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进入 头 部 上 色 的 深入 阶段 时 ， 应 着 重 表现 头发 的 质感 及 体积 感 ， 让 头发 具有 光 感 ， 那 么 整 
个 头 部 都 会 有 很 强 的 立体 感 
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| 动漫 秀 场 一 一 素描 技法 基础 超 值 版 | 









在 最 后 的 深入 阶段 ， 为 角色 的 眼睛 添加 

过 于 明显 ， 只 要 绘制 出 角 

色 眼 请 的 透明 感 即 可 ， 单纯 且 透 明 的 眼 

睛 更 能 体现 这 个 角色 的 面 狐 。 

人 使 其 特征 更 加 
显 。 





加 湾 牙 ”机 | 填 流 





为 表现 角色 的 “富家 
设 定 为 构 黄色 ， 并 将 
这 角色 年 龄 ( 7 岁 
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脸 部 及 眼睛 上 面 的 颜色 进 
绘画 ， 使 其 光滑 。 


行 细致 





| 
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要 依据 角色 文字 设 
上 色 。 水 


过 涝 中 Fr 项 | 十 洲 
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羡 济 叶 FF ”山上 十 潍 
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颜色 在 表现 角色 性 格 方面 ， 所 起 到 的 作用 是 


不 同 的 颜色 代表 着 不 同 的 性 格 倾向 。 如 : 
橙色 一 一 热情 

红色 一 一 强烈 、 残 暴 

绿色 一 一 生命 力 、 积 极 

黄色 一 一 时 尚 、 前 卫 

黑色 一 一 神秘 、 自 闭 

白色 一 一 纯洁 、 神 圣 

以 上 所 列举 的 只 是 颜色 在 性 格 表现 中 的 很 小 的 一 个 方 


“要 熟练 掌握 颜色 对 性 格 表 现 的 规律 ， 大 量 阅 读 成 
绢 的 作品 及 进行 大 量 的 练习 。 
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局 渤 薄 rr 册 | | 十 将 





归 涝 薄 F 项 中 十 洲 
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个 着 装 较 多 的 角色 来 说 ， 衣 福 的 详细 给 
更 加 重要 。 


绘制 衣 裙 的 主要 技巧 是 区 分 受 光 的 亮 部 及 背光 


的 暗部 。 











随 着 科技 的 发 展 ， 图 像 
处 理 软件 的 衍生 ， 在 绘制 
漫画 角色 时 我 们 可 以 
完成 后 对 其 进行 随心 所 
欲 地 调整 ， 这 使 得 角色 的 
色彩 有 了 更 多 的 可 能 ， 也 
大 大 降低 了 时 间 成 本 。 
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将 线 稿 输入 电脑 ， 并 调整 线 稿 
的 颜色 。 


上 色 时 不 要 急于 求 成 ， 本 着 特 gd 
序 渐进 的 原则 开始 上 色 ， 先 确 
定 颜 色 和 光源 。 





加 济 路 PF” 山 | | 十 流 
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虽然 角色 是 一 个 “冷漠 ”的 人 ， 但 是 因为 
读者 的 观看 习惯 以 在 用 色 上 尽量 用 温 
和 





加 济 牙 FF 贡 | 十 洲 





角色 各 个 部 分 的 颜色 要 在 一 种 整体 
的 色调 中 。 
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在 绘制 颜色 稿 时 发 现 角色 的 胶 部 有 点 
短 ， 所 以 可 以 在 电脑 中 进行 修改 ( 具 
体 方法 参见 本 套图 书 《 动漫 秀 场 一 一 
色彩 技法 基础 》 一 书 中 的 讲解 ) 。 
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我 们 选用 前 面 章节 中 的 一 幅 线 稿 进 行 上 色 。 
上 色 前 的 线 稿 应 具备 以 下 几 点 : 
1. 形体 交代 明确 ; 
| 准确 ; 
3. 角色 的 形象 等 各 方面 信息 表达 准确 。 





局 尘 中 rr 项 | 十 吕 
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， 同 全 
了 相互 四 





加 济 路 FF。 山 | 二 小 
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角色 关节 处 的 颜色 一 般 较 肌肉 处 的 颜 
色 更 深 ， 色 相 上 偏 红 ， 虽 然 在 画面 中 
的 表现 超出 现实 人 物 的 情况 ， 但 这 种 
奔 张 可 以 使 角色 更 加 美观 。 

除 关节 处 外 ， 脸 类 的 颜色 也 相对 要 红 
润 尤其 是 女性 角色 ， 这 也 是 对 
现实 情况 的 一 种 夸张 表现 。 








第 二 步 ， 用 色彩 来 塑造 角色 。 在 已 有 颜色 的 基 
础 上 ， 将 色彩 的 明度 降低 ， 适 当地 提高 纯度 ， 
用 颜色 表现 出 角色 的 暗部 ， 在 绘制 时 要 注意 光 
源 的 统一 。 
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， 深 入 细节 ， 也 就 是 用 色彩 塑造 角色 的 


头发 的 体积 感 和 质感 的 表现 关 
面 的 体积 感 和 真实 感 ， 这 里 的 
是 头发 的 “高 光 ”。 高 光 的 形状 一 般 
形 ”， 边 缘 随 着 发 丝 的 走向 呈 “ 渐 变 ” 








后 ， 开 始 脸 部 的 深入 ， 重 点 是 绘制 出 

”， 起 到 关键 作用 的 是 眼睛 的 “高 

的 处 理 。 

因为 整 幅 画面 都 是 以 偏 红 的 “暖色 调 ” 为 主 ， 为 了 使 

面 关 色 更 加 丰富 、 生 动 ， 将 衣 领 部 分 处 理 成 纯度 较 

低 的 绿色 ( 纯度 较 低 是 为 了 和 整体 服装 的 色彩 纯度 统 
) 。 








在 深入 绘制 时 ， 要 将 颜色 之 
间 的 衔接 处 进行 模糊 处 理 ， 
这 样 可 以 使 颜色 的 衔接 自 
然 ， 画 面 更 加 细腻 。 


除 头 部 等 重要 部 位 需要 细致 绘制 外 ， 在 一 些 配 饰 的 处 理 上 也 要 
面 的 生动 





| 


号 雯 四 rr 山 | | 十 泊 
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风格 的 漫画 
为 基础 进行 设 


? ， 其 色彩 设计 注重 人 们 日 常 视觉 经 验 的 表现 ， 以 人 们 直观 感受 
到 的 色 : 





漫画 角色 的 色彩 应 尽量 接近 自然 客观 事物 的 色彩 ， 以 人 们 日 常 看 到 、 感 受到 的 物体 的 色彩 为 基础 
通过 归纳 和 处 理 ， 表 现 出 物体 色彩 的 “真实 ”效果 。 

写实 风格 的 漫画 角色 ， 在 用 光 及 其 与 环境 的 关系 上 ， 要 符合 影视 用 光 的 基本 规律 ， 合 理 设计 光源 
准确 定位 受 光 体 的 光 、 影 ， 使 动画 角色 的 形象 更 生动 ， 层 次 更 清晰 。 





切 壕 中 Fr 山 | 才 小 


将 一 些 相 对 粗粮 的 部 位 进行 细 化 ， 
影 ， 色 的 选择 一 般 
境 为 依据 的 









在 白色 背 
般 与 整个 角色 的 





更 多 和 色彩 有 关 请 参考 本 套图 书 中 的 《动漫 秀 场 一 一 色彩 技法 基础 》。 


